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หลายท่านคงได้รับการวัคซีีนโรคโควิด-19 กันแล้ว และหลายกิจการเร่ิมคลายล็อก แต่อาจจะมี
ผู้ติดเช้ือท่ีไม่รู้ตัวอีกเป็นจำานวนมากท่ีไม่ได้รับการตรวจหาเช้ือ ซ่ึีงอาจมีผลให้ผู้สูงอายุหรือผู้มี 
โรคประจำาตัวต้องเส่ียงการติดเช้ือในบ้าน ดังน้ันทุกคนต้องยกระดับการป้องกันตัวเอง Universal  
Prevention หรือการป้องกันโรคข้ันสูงสุด เพ่ือป้องกันโรคให้คุณและคนท่ีคุณรัก

การเรียนรู้แบบผสมผสาน คือ การจัดการเรียนรู้ท่ีบ้านโดยใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาควบคู่
ไปกับการจัดการเรียนการสอนท่ีโรงเรียน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนของนักเรียน เลือกทำาได้ 
ในหลากหลายรูปแบบตามเคร่ืองมือท่ีมี เปล่ียนวิกฤตโควิด-19 ให้กลายเป็นโอกาสในการสร้างวิธี 
การเรียนการสอนแบบในรูปแบบใหม่

สสวท. ได้พัฒนาแพลตฟอร์มเพ่ือการเรียนรู้วิถีใหม่ Project 14 เน้นกระบวนการเรียนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ กระตุ้นให้นักเรียนคิด และค้นพบความรู้โดยสังเกตปรากฏการณ์รอบตัว  
เกิด Active Learning และบรรเทาปัญหาการเรียนการสอนในช่วง COVID-19 และเกิดความเท่าเทียม
ทางการศึกษา เราได้รวบรวมความเห็นจากหลายโรงเรียนท่ีได้ใช้ Project 14 ในช่วงท่ีผ่านมา

การขับเคล่ือนประเทศโดยใช้ BCG Model ซ่ึีงเป็นการพัฒนาเศรษฐกิจแบบองค์รวมใน 3 ส่วน 
ได้แก่ เศรษฐกิจชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน และเศรษฐกิจสีเขียว เพ่ือการพัฒนาท่ีย่ังยืนตามปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง โดยมีนักเรียนท่ัวประเทศสนใจทำางานวิจัยอย่างต่อเน่ือง เพ่ือร่วมพัฒนาโลกให้ย่ังยืน 
ผ่านโครงการ GLOBE ประเทศไทย โดย สสวท. ไดจั้ดการประกวดผลงานวิจัยวิทยาศาสตร์ส่ิงแวดล้อม 
และการประกวดนวัตกรรมในการอนุรักษ์ทรัพยากรนำ้าเป็นประจำาทุกปี ซ่ึีงมีผลงานเข้าร่วมประกวดฯ 
เพ่ือแก้ปัญหาส่ิงแวดล้อมในท้องถ่ินของตน

จากสถานการณ์โควิด-19 นิตยสาร สสวท. ขอปรับรูปแบบส่ือส่ิงพิมพ์ ฉบับท่ี 233 (พฤศจิกายน- 
ธันวาคม พ.ศ. 2564) เป็นฉบับสุดท้าย แต่ยังคงรูปแบบดิจิทัลต่อไป ผ่านเว็บไซีต์ emagazine.ipst.ac.th 
ต้ังแต่ฉบับท่ี 234 เป็นต้นไป และขอขอบคุณท่ีติดตามนิตยสาร สสวท.

       ธรชญา พันธุนาวนิช
                  บรรณาธิการบริหาร

เปิิดเล่่ม สสวท.
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ตั้งแต่เกิดสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ท�าให้ครู นักเรียน

และผู้ปกครองมีความต้องการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลมากขึ้น และในอนาคตมีแนวโน้มที่จะมีการใช้งานสูงขึ้น รูปแบบ

การเรียนการสอนวิถีใหม่ได้ถูกน�ามาใช้อย่างแพร่หลายและพัฒนาเพ่ิมข้ึน สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี (สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการ ไม่ได้เพียงแค่พัฒนาส่ือดิจิทัลไว้รองรับเท่าน้ัน แต่ได้เล็งเห็นถึงความต้องการ

ท่ีสูงข้ึนในอนาคต จึงได้พัฒนาแพลตฟอร์มดิจิทัลและน�าระบบปัญญาประดิษฐ์์ (Artificial Intelligence) มาใช้ 

ในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี 

อย่างเต็มรูปแบบ

สินีนาฏ จันทะภา • ผู้ชำานาญ ฝ่ายยุทธศาสตร์ แผน และประกันคุณภาพ สสวท. • e-mail: schan@ipst.ac.th  
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กุารเรียนรู�รูปแบบใหม่	 เพ่ือิเป็นกุารยกุระดัีบกุารศึกุษ์าไทย 
อีิกุทางหน่ึงดี�วุย”

ส่�อนำาร่องแกิ�ปัญหากิารเรียนร้�
ให�คร้ นักิเรียน ผู้้�ปกิครองในช่วีง COVID-19
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คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี ตามหนังสือเรียน สสวท. ครบทุกหัวข้อ ตั้งแต่ชั้น ป.1 ถึงชั้น ม.6 แล้วและมีเนื้อหาตรงตามหลักสูตร 
ครบทกุตวัชีวั้ด ผูส้นใจสามารถเข้าถึงคลปิการสอนทัง้หมดโดยไม่มีค่าใช้จ่าย ผ่านช่องทางต่างๆ ได้แก่ ช่องยทููบ IPST Proj14 เฟซีบุก๊ 
IPST Proj14 และเว็บไซีต์ IPST Proj14 รวมทั้งมีการดำาเนินงานควบคู่ไปกับการรับฟังเสียงสะท้อนจากผู้ใช้งาน เพื่อนำาข้อมูลไป
พฒันาอย่างต่อเนือ่ง และล่าสดุ สสวท. ได้จดัเสวนาเกีย่วกบัแนวทางการใช้สือ่การเรยีนการสอน Project 14 เพือ่ถ่ายทอดและแลกเปลีย่น
ประสบการณ์การนำาคลิปวีดิทัศน์การสอนไปใช้ในรูปแบบต่างๆ ทั้งแบบ On-Site (ในห้องเรียนปกติ) Online (ห้องเรียนแบบ
ออนไลน์) และ On Demand (การเรียนผ่านแอปพลิเคชันต่างๆ) โดยมีครูและผู้ปกครองได้เล่าประสบการณ์การใช้งาน ดังนี้

ครูรัตนากร สังขรณ์ โรงเรียนบ้านศาลาลัย 

จ.ประจวบครีขีนัธ์ จากโรงเรยีนขยายโอกาสฯ ทีเ่ปิดสอนตัง้แต่
ชั้นอนุบาลถึง ม.3 เล่าว่า ผู้ปกครองของนักเรียนส่วนใหญ่รับจ้าง
ทำาสวน ทำาไร่ การเรยีนรูข้องนกัเรยีนจึงเน้นทกัษะการใช้ชวิีต และ
การเอาตัวรอดในบริบทท้องถิ่น ครูพยายามหารูปแบบการสอน
เพือ่ให้นกัเรยีนมคีวามสขุในการเรยีน ได้ทกัษะการเรยีนรูค้รบถ้วน
ตามที่หลักสูตรกำาหนดไว้ รูปแบบการเรียนการสอนก่อนเกิด 
COVID-19 คอื ใช้การเรียนรู้แบบสบืเสาะหาความรู้ แต่พอช่วงเกดิ 
COVID-19 นกัเรยีนไม่พร้อมทีจ่ะเรยีนแบบออนไลน์ได้ ครจูงึได้

ช่องยูทูบ IPST Proj14 เฟซีบุ๊ก IPST Proj14 เว็บไซีต์ IPST Proj14
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ครูบรรณารักษ์ ตัญจพัฒน์กุล โรงเรียนวารี

เชยีงใหม่ จ.เชยีงใหม่  เล่าว่า ได้นำาบทเรยีนออนไลน์ Project 
14 ไปใช้ตามแนวทางการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped 
Classroom) โดยจะพจิารณาเลอืกคลปิไปใช้ เพือ่ให้นกัเรยีนเรียน
รูด้้วยตนเองได้อย่างไม่ลำาบากนกั เริม่จากครสู่งลงิก์คลปิ Project 
14 ให้นกัเรยีนไปดกู่อน แล้วจงึนำามาอภปิรายร่วมกนั จากนัน้ครู
นำาคลิป Project 14 ไปใช้ร่วมกับ edpuzzle.com ซีึ่งนักเรียนจะ
มีปฏิสัมพันธ์กับครู จากการท่ีครูแทรกคำาถามเข้าไปขณะท่ี
นกัเรียนดเูน้ือหาจากคลปิได้ มช่ีวงทีน่กัเรียนกดหยดุคลิปเพือ่ทำา
กิจกรรมการทดลองตามคลิป หรือหยุดคลิปชั่วคราวเพื่อตอบ
คำาถาม เมือ่ครมูอบงานไปแล้ว ครสูามารถตดิตามการใช้งานของ
นักเรียนได้ด้วย เมื่อครูตรวจงานแล้วจะส่งผลกลับไปให้นักเรียน
ได้ ครูสามารถนำาผลการเข้าร่วมกิจกรรมของนักเรียนไปปรับ
ประเด็นที่จะเสริมในชั้นเรียน สำาหรับนักเรียนห้อง IEP ซีึ่งเรียน
เป็นภาษาอังกฤษ ครูได้ส่งคลิปน้ีให้นักเรียนเรียนรู้ล่วงหน้าก่อน
เรียนกับครูต่างชาติ จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจง่ายข้ึน  ในสถานการณ์ 
COVID-19 ทำาให้ครูไม่ได้พบปะกับนักเรียน จึงนำา Project 14 
ไปทดแทนการทดลองจริง  ซ่ึีงคลิปการสาธิตการทดลองจะเหมาะ
กับโรงเรียนท่ีมีห้องปฏิบัติการจำากัดหรือมีวัสดุอุปกรณ์ไม่พอ  

ทำาใบงาน ใบกิจกรรมให้นักเรียนใช้ฝึกทักษะที่บ้าน แต่ใบงานที่นักเรียนส่งกลับมาไม่ตรงกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่มุ่งหวัง ต่อมา
เป็นช่วงทีส่ามารถจดัการเรยีนการสอนในห้องเรยีนได้ แต่ยงัต้องมกีารเว้นระยะห่างเพือ่ป้องกนัการแพร่ระบาด ครจึูงนำาคลิป Project 14  
มาใช้สอนในชัน้เรยีนควบคู่ไปกบัการเรยีนรูจ้ากครผููส้อน “สิือ่ิ	Project	14	ตอิบโจัทย์โรงเรยีนทีข่ิาดีแคุ้ลนคุ้รเูฉพาะดี�าน	คุ้รใูชั�ศกึุษ์า
เน้ือิหาขิัน้ตอินกุระบวุนกุารทดีลอิงเพิม่เตมิ	หรือิทบทวุนคุ้วุามรู�กุ่อินน�าไปใชั�สิอินไดี�	และหากุคุ้รสูิามารถเพิม่เติมคุ้�าถามให�สิอิดีคุ้ล�อิง
ตามบริบทขิอิงนักุเรียนไดี�	กุ็จัะเพิ่มกุารเรียนรู�ไดี�มากุยิ่งขิึ้น”

https://edpuzzle.com/


6นิตยสาร สสวท.นิตยสาร สสวท.

และยังมีการใช้งานส่ือ Project 14 อีกรูปแบบ คือ ให้นักเรียนไปศึกษาก่อนทำาใบงานเพ่ือทบทวนเน้ือหา หลังจากครูนำาส่ือน้ีไปใช้
พบว่า นักเรียนบางคนจากเดิมเรียนในช้ันเรียนไม่มีปฏิกิริยาตอบสนอง กลับมีความกระตือรือร้นและตอบสนองต่อกิจกรรม 
การเรียนมากข้ึน

 “คุ้รูในยุคุ้โคุ้วุิดีต�อิงเผชัิญกุับกุารปรับตัวุตามวุิถีใหม่	ขิ�อิดีีขิอิงสิื่อิ	Project	14	คุ้ือิ	เรียนไดี�ทุกุที่ทุกุเวุลา	คุ้รูสิามารถน�าสิื่อิ
ไปใชั�กัุบรูปแบบกุารเรียนรู�ไดี�หลากุหลาย	อิกีุท้ังยังช่ัวุยคุ้รวิูุทยาศาสิตร	์คุ้ณิตศาสิตรท่ี์จับไม่ตรงวุุฒิิไดี�มากุ	ในกุารเตรยีมคุ้วุามพร�อิม
กุ่อินสิอิน	คุ้วุามท�าทายขิอิงผู�สิอิน	คืุ้อิ	ท�าอิย่างไรจึังจัะสิามารถน�าส่ืิอิน้ีไปใชั�ไดี�ตามบริบทท่ีเหมาะสิม	เพราะคุ้รูแต่ละคุ้นมีขิ�อิจั�ากัุดี 
ท่ีต่างกัุน	 ส่ิิงสิ�าคัุ้ญ	 คืุ้อิ	 คุ้รูคุ้วุรวุัดีและประเมินผลไดี�อิย่างเหมาะสิม	 เช่ัน	 ตัวุคุ้รูเอิงท่ีน�าส่ืิอิไปใชั�ทดีแทนกุารทดีลอิงในช้ัันเรียน	 
ปลายทางคืุ้อิอิยากุให�นักุเรียนเกิุดีทักุษ์ะกุระบวุนกุารทางวิุทยาศาสิตร์ในระหวุ่างกุารทดีลอิง	 โดียอิาจัจัะมีกุารประเมินเพ่ิมเติม 
ภูายหลัง	 เช่ัน	 คุ้รูส่ิงคุ้ลิปเร่ือิงแรงให�นักุเรียนทดีลอิงกุ่อินทางอิอินไลน์	 ภูายหลังไดี�จััดีสิอิบวุัดีปฏิบัติกุารเพ่ิมเติมอีิกุนอิกุเหนือิ 
จัากุกุารวัุดีผลจัากุใบงาน/แบบฝึึกุหัดีท่ีให�นักุเรียนท�าส่ิงมา”

ครูปาริษา นาคะ โรงเรียนวังไพรวิทยาคม 

จ.สระแก้ว เล่าว่า นักเรียนในชั้น ม.ปลายที่สอนอยู่มีห้องละ 
10-20 คนเท่าน้ัน ครูจึงดูแลนักเรียนได้ทั่วถึง แต่เมื่อนักเรียน
หยุดอยู่บ้านในช่วง COVID-19 จะไม่ได้เข้าเรียนออนไลน ์
เพราะผู้ปกครองให้ไปช่วยงานด้านการเกษตร ประกอบกับ
นกัเรยีนบางคนไม่มเีคร่ืองมือเรยีนออนไลน์ สญัญานอนิเทอร์เนต็
ไม่เอื้ออำานวย เพราะมีป่าเขาล้อมรอบ ครูจึงนำาเนื้อหาบทเรียน
ส่งให้นักเรียนดู ส่งลิงก์การเข้าถึงสื่อ Project 14 ตามกลุ่มไลน์ 
กลุ่มเฟซีบุ๊กที่สร้างไว้ และมอบหมายงานตามแบบฝึกหัดของ 
สสวท. ซีึ่งไม่แตกต่างจากเนื้อหาในชั้นเรียน เพราะครูสอนตาม
หนังสือ สสวท. อยู่แล้ว หลังจากนั้น ครูจะนัดนักเรียนชั้น ม.4-6 
สัปดาห์ละ 1 ครั้ง ตามเวลาที่นักเรียนทั้งห้องสะดวก ซีึ่งส่วนใหญ่
นักเรียนจะซีักถามเกี่ยวกับการทำาแบบฝึกหัด แม้ว่านักเรียนจะมี
อุปกรณ์การเรียนไม่พร้อม แต่นักเรียนก็มีใจพร้อมที่จะเรียนกับ
ครู นักเรียนได้เห็นครูที่สอนในคลิปเป็นครูใหม่ๆ ก็จะตื่นเต้น
แล้วมาคยุกนัว่าครคูนนัน้คนนีส้อนอย่างไร จากการใช้งานพบว่า
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นักเรียน 1 ห้อง จะมีท้ังนักเรียนกลุ่มท่ีสนใจเรียนและไม่สนใจเรียน วิธีแก้ปัญหา คือ สร้างแรงจูงใจให้มากข้ึน ครูก็จะให้เล่นเกม 
ถามปัญหา แข่งกันคิด มีการให้รางวัล/คะแนนเล็กๆ น้อยๆ ซ่ึีงทำาให้นักเรียนกลุ่มท่ีไม่สนใจเกิดความสนุก และสนใจการเรียนมากข้ึน

 “ข้ัินตอินท่ีน�าไปใชั�เร่ิมจัากุศึกุษ์าบทเรียนใน	 Project	 14	 ส่ิงลิงก์ุท่ีต�อิงกุารสิอินให�นักุเรียนดูี	 แล�วุนัดีหมายให�เรียน
อิอินไลน์ร่วุมกัุนเพ่ือิสิอินเพ่ิมเติมในส่ิวุนท่ียังไม่เขิ�าใจั	 พูดีคุุ้ยซัักุถามขิ�อิสิงสัิย	 สุิดีท�ายเป็นกุารประเมินผลนักุเรียน	 โดียสัิงเกุต 
จัากุขิ�อิซัักุถามขิอิงนักุเรียน	 จัากุกุารบ�านในแบบฝึึกุหัดีขิอิง	 สิสิวุท.	 และกุารสิรุปบทเรียนขิอิงนักุเรียนกุ่อินสิอิบเก็ุบคุ้ะแนน		 
ส่ิวุนกุารน�าไปใชั�สิ�าหรับคุ้รูผู�สิอินวิุชัาอ่ืินท่ีมาช่ัวุยสิอิน	คุ้รูจัะศึกุษ์าส่ืิอิกุ่อินไปสิอินไดี�	และส่ืิอิน้ีดีีตรงท่ีดูีท่ีไหน	เม่ือิไร	และดูีซั�้าก็ุไดี�	
หากุนักุเรียนดูีซั�้าแล�วุยังไม่เขิ�าใจัก็ุสิอิบถามคุ้รูไดี�	 ท�าให�นักุเรียนพร�อิมท่ีจัะเรียนอิอินไลน์มากุข้ึิน	 สิ�าหรับบางโรงเรียนท่ีคุ้รู 
ไม่สิามารถผลิตส่ืิอิกุารสิอินเอิงไดี�	ส่ืิอิน้ีจัะช่ัวุยไดี�มากุ”

คุณกาญจนา จุฬาริกุล ผู้ปกครองท่ีน�าบทเรียน

ออนไลน์ Project 14 ไปใช้จัดการเรยีนแบบ Homeschool 
ให้กับบุตรชาย กล่าวว่า คุณแม่เป็นแม่บ้านเต็มเวลา และลูก
เรียนเองท่ีบ้าน ได้เลือกใช้บทเรียนออนไลน์ Project 14 วิชา
วทิยาศาสตร์สอนลกูตัง้แต่ปีทีแ่ล้ว ตอนน้ันลกูเรยีนชัน้ ป.3 วธีิการ
คือ แม่เปิดคลิปให้ลูกดูพร้อมกัน และแม่จะช่วยอธิบายไปด้วย
หากลูกไม่เข้าใจเนื้อหาในคลิป บทเรียนของ สสวท. แต่ละบท
อธิบายได้ละเอียด เข้าใจง่าย มีการทดลองไปพร้อมกัน ทำาให้ลูก
สนุก ตื่นเต้น ลุ้นผลการทดลองไปด้วย อุปกรณ์ทดลองตามคลิป
หาง่าย แต่ถ้าครั้งใดที่อุปกรณ์ไม่พร้อมก็จะให้ดูคลิปแล้วบันทึก
ผลการทดลอง และทำาแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนหรือการทดลอง 
ข้อเสนอแนะคือ อยากให้เพ่ิมเน้ือหาในส่วนของการทำาแบบฝึกหัด
ท้ายบทเรียนและเฉลยแบบทดสอบท้ายคลิป เพ่ืออำานวย 
ความสะดวกให้กับผู้ปกครอง ในส่วนของลูกอยากให้จัดทำาคลิป
ท่ีมีเด็กๆ มาร่วมทดลองแทนตัวการ์ตูน เพ่ือให้รู้สึกว่ามีเพ่ือนๆ  
ร่วมเรียนไปกับเขาด้วย  

ผู้อ�านวยการ สสวท. กล่าวทิ้งท้ายว่า “ตั้งแต่เริ่ม
เผยแพร่สิือ่ิกุารเรยีนรู�	Project	14	เม่ือิเดีอืินมถินุายน	พ.ศ.	2563		
กุ็มีผู�เขิ�าใชั�งานเพิ่มมากุขิึ้นตามล�าดีับ	 โดียชั่วุงทดีลอิงใชั�งานเมื่อิ
ปีที่ผ่านมา	พบวุ่ามีสิถิติกุารเขิ�าใชั�งานเพียงประมาณ	3	หมื่นราย
ต่อิวัุน	แต่ช่ัวุงเดืีอินมิถุนายนปีน้ีมีกุารเขิ�าใชั�งานมากุข้ึินถึง	3	แสิน
รายต่อิวัุนแล�วุ	จุัดีเด่ีนขิอิงส่ืิอิ	Project	14	คืุ้อิ	เป็นคุ้ลิปวีุดิีทัศน์ 
ท่ีเน�นกุระบวุนกุารเรียนรู�แบบสืิบเสิาะหาคุ้วุามรู�หรือิกุารแกุ�ปัญหา	
กุระตุ�นให�นักุเรียนคิุ้ดี	 และคุ้�นพบคุ้วุามรู�โดียใชั�กุารสัิงเกุต
ปรากุฏกุารณ์รอิบตัวุ	 สิามารถประยุกุต์อุิปกุรณ์ท่ีหาไดี�ง่ายมาใชั�
ในกุารท�ากุิจักุรรมหรือิกุารทดีลอิง	 ชั่วุยให�เกิุดีกุารเรียนรู�แบบ	
Active	Learning	จัากุสิถิติกุารใชั�งานสิะท�อินให�เห็นวุ่านักุเรียน	
และคุ้รูจั�านวุนมากุสิามารถใชั�ส่ืิอิกุารสิอินอิอินไลน์	Project	14	ไดี�	
หลายโรงเรียนไดี�ใชั�	 Project	 14	 ในกุารเรียนอิอินไลน์กัุนแล�วุ	 
หวัุงวุ่า	Project	14	จัะบรรเทาคุ้วุามเดืีอิดีร�อินขิอิงกุารเรียนกุารสิอิน
ในช่ัวุง	 COVID-19	 และช่ัวุยให�ทุกุคุ้นสิามารถเขิ�าถึงกุารศึกุษ์า 
ท่ีมีมาตรฐานเท่าเทียมกัุน” ท้ังน้ี สสวท. ได้ดำาเนินงานภายใต้ 
จุดเน้นเพ่ือ “สร้างเด็กฉลาดรู้ ครูคุณภาพสูง ยกระดับการศึกษาไทย  
แข่งขันได้ด้วยฐานสมรรถนะ" มาระยะเวลาหน่ึงแล้ว และจะขับเคล่ือน 
ต่อไปในปี พ.ศ. 2565 
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้ตระหนักถึง 

ความส�าคัญของการพัฒนาทักษะของผู้เรียนให้ด�ารงชีวิตอยู่ได้อย่างมีคุณภาพในศตวรรษ 

ท่ี 21 รวมถึงสร้างความรู้ ความเข้าใจ และส่งเสริมทักษะข้ันพ้ืนฐ์านในการน�าเทคโนโลยี 

ไปสร้างนวัตกรรม อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือตอบสนองต่อโมเดลประเทศไทย 4.0  

ท่ีใช้เป็นเคร่ืองมือในการก้าวไปสู่ประเทศท่ีมีความม่ันคง ม่ังค่ัง และย่ังยืน จึงได้ปรับเปล่ียน

หลักสูตรเทคโนโลยี สารสนเทศและการส่ือสารไปสู่หลักสูตรวิทยาการค�านวณ ท่ีมุ่งเน้นให้

ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะ การคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันเป็นตอนและเป็นระบบ 

มีทักษะการคิดเชิงค�านวณ ซึ่ึ่งผู้เรียนสามารถน�าทักษะน้ีไปประยุกต์ใช้เพ่ือแก้ปัญหา 

ในชีวิตจริงได้ (สสวท., 2017)

ภาพ 1 สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ)

วิทยาการคำานวณ (Computing Science) เป็นวิชาท่ีมุ่งเน้นการเรียนการสอนให้นักเรียนสามารถคิดเชิงคำานวณ  
(Computational Thinking) มีพื้นฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Technology) และมีพื้นฐานการรู้เท่าทันสื่อและข่าวสาร 
(Media and Information Literacy) สาระการเรยีนรูว้ชิาวทิยาการคำานวณมุง่หวงัให้ผูเ้รียนได้เรยีนรู ้ และมทัีกษะการคดิเชิงคำานวณ  
การคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ การประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ ประกอบด้วย 2 มาตรฐาน ได้แก่ 

วิทยาศาสตร์ชีวภาพ

วิทยาศาสตร์กายภาพ

หลักสูตรแกนกลาง
ขั้นพื้นฐาน

วิทยาศาสตร์โลกและดาราศาสตร์

เทคโนโลยี

mailto:wsrik@ipst.a.cth
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เข้าใจแนวคิดหลกัของเทคโนโลยเีพือ่การดำารงชวีติในสงัคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้
และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และศาสตร์อื่นๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  
ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำานึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำานวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ  
ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารในการเรยีนรู ้การทำางาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมปีระสทิธภิาพ รูเ้ท่าทนั และมีจรยิธรรม

ในเอกสารคู ่มือการใช้หลักสูตร สาระเทคโนโลยี 
(วิทยาการคำานวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตาม
หลักสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 (ฉบบั
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ได้ขยายความว่า ทักษะการคิดเชิงคำานวณ 
(Computational Thinking) เป็นกระบวนการในการแก้ปัญหา  
การคดิวเิคราะห์อย่างมเีหตผุลเป็นขัน้ตอน เพือ่หาวิธกีารแก้ปัญหา
ในรูปแบบที่สามารถนำาไปประมวลผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ทักษะนี้มีความสำาคัญในการพัฒนาซีอฟต์แวร์ นอกจากนี ้
ยังสามารถนำาไปใช้แก้ปัญหาในศาสตร์อื่นๆ และปัญหาในชีวิต
ประจำาวันได้ด้วย ทักษะการคิดเชิงคำานวณมีองค์ประกอบ ดังนี้

1. การแบ่งปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย/งานย่อย (Decomposition) เป็นการพจิารณาและแบ่งปัญหา/งาน/ส่วนประกอบ
ออกเป็นส่วนย่อย เพื่อให้จัดการกับปัญหาได้ง่ายขึ้น

2. การพิจารณารูปแบบของปัญหาหรือวิธีการแก้ปัญหา (Pattern Recognition) เป็นการพิจารณารูปแบบ แนวโน้ม 
และลักษณะทั่วไปของปัญหา/ข้อมูล 

3. การพจิารณาสาระสำาคญัของปัญหา (Abstraction) เป็นการพจิารณารายละเอยีดทีส่ำาคญัของปัญหา แยกแยะสาระสำาคญั
ออกจากส่วนที่ไม่สำาคัญ 

4. การออกแบบอัลกอริทึม (Algorithms) ขั้นตอนในการแก้ปัญหาหรือการทำางาน โดยมีลำาดับของคำาสั่งหรือวิธีการที่
ชัดเจน เพื่อให้ผู้อื่นนำาไปปฏิบัติตามได้

ภาพ 2 คูม่อืการใช้หลกัสตูร สาระเทคโนโลย ี(วทิยาการคำานวณ)

เม่ือหลายคนได้ยินคำาว่าเทคโนโลยีหรือคอมพิวเตอร์ บางส่วนอาจจะคิดว่านักเรียนต้องใช้เคร่ืองมือหรือคอมพิวเตอร์ใน
การเรียนรู้ แต่แท้จริงแล้วเป้าหมายแรกของวิทยาการคำานวณ คือ การทำาให้ผู้เรียนแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ  
ดังนั้น หนังสือเรียนและกิจกรรมการเรียนรู้สำาหรับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา จึงเน้นไปที่กิจกรรม Unplugged ที่เปิดโอกาส
ให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาโดยไม่จำาเป็นต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ เช่น ให้นักเรียนวางแผนการเดินทางจากโรงเรียน
ไปบ้านเพื่อนให้ไปถึงก่อนคำ่า แต่มีเงินอยู่ไม่มากนัก นักเรียนอาจวางแผนว่าจะขึ้นรถเมล์สายใดจึงจะประหยัดทั้งเงินและประหยัด
เวลา หรือการวางแผนในการส่งของในสถานที่ต่างๆ ด้วยระยะทางที่ใกล้ที่สุด

มาตรฐ์าน ว 4.1

มาตรฐ์าน ว 4.2
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ส่วนเนือ้หาวทิยาการคำานวณ มกีารแนะนำาให้กำาหนดชัว่โมงได้ตามความเหมาะสม และความพร้อมของสถานศึกษาแต่ละแห่ง 
แต่มีจำานวนชั่วโมงขั้นตำ่าที่จะทำาให้บรรลุเป้าหมายของหลักสูตรได้ ดังภาพ 3 ซีึ่งจะเห็นได้ว่าใช้เวลาในแต่ละปีไม่มากนัก แต่อย่างไร
ก็ตาม จากสภาพการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนและปัญหาในการจัดการเรียนรู้ พบว่าเรื่องเวลาเรียนเป็นอุปสรรคหนึ่งที่สำาคัญ  
เพราะในแต่ละช้ันปีนักเรียนต้องเรียนรู้หลายสาระวิชา หลากหลายกิจกรรม รวมท้ังผู้สอนมีภาระอื่นๆ นอกเหนือจากงานสอนอีก
ด้วย

จากข้อมูลข้างต้น ผู้เขียนมีความคิดว่า หากเราสามารถผสมผสานการพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำานวณกับวิชาอื่นๆ เช่น 
คณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ โดยใช้ลักษณะการเรียนรู้ที่ร่วมกันได้ และเน้นกิจกรรมที่ผู้เรียนได้เรียนรู้องค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์
วทิยาศาสตร์ แล้วนำาไปประยกุต์ใช้แก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอน และมรีะบบ คล้ายกบัการคดิอย่างคอมพวิเตอร์ โดยอาจนำาไปผสมผสาน
ในการคิด การวิเคราะห์ การสร้างคำาอธิบาย และการสะท้อนความคิด ในมุมผู้สอนสามารถใช้เป็นการประเมินระหว่างเรียน 
ได้เช่นเดยีวกนั ในการนำาเสนอแนวทางการจัดกจิกรรมและระบทัุกษะการคดิเชิงคำานวณแต่ละทักษะคู่ขนานไปกบักจิกรรมในแต่ละขัน้ 
ทั้งนี้ผู้เขียนจึงขอเสนอตัวอย่างการบูรณาการทักษะการคิดเชิงคำานวณกับเนื้อหาวิทยาศาสตร์ ดังนี้

แผนการจัดกจิกรรมนี ้เป็นการจดักจิกรรมการเรยีนรูเ้น้ือหาการสบืพนัธุข์องพืชดอก ทีผ่สมผสานทกัษะการคดิเชงิคำานวณ
ที่อยู่ในกิจกรรมวิทยาศาสตร์ ซีึ่งผู้เขียนได้ทดลองนำาไปจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1 ร่วมกับครูวิทยาศาสตร์
ของโรงเรียน โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้

ภาพ 3 โครงสร้างเวลาเรียนวิทยาการคำานวณ

ตัวอย่างกิจกรรมผสมผสานแนวคิดเชิงค�านวณกับวิทยาศาสตร์
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1. อธิบายการสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศและไม่อาศัยเพศของพืชดอก 
2. อธิบายลักษณะโครงสร้างของดอกท่ีมีส่วนทำาให้เกิดการถ่ายเรณู รวมท้ังบรรยายการปฏิสนธิของพืชดอก การเกิดผล
   และเมล็ด การกระจายเมล็ด และการงอกของเมล็ด 
3. ตระหนกัถงึความสำาคญัของสัตว์ทีช่่วยในการถ่ายเรณขูองพชืดอก โดยการไม่ทำาลายชวีติของสัตว์ทีช่่วยในการถ่ายเรณู 

1. เร่ิมต้นกิจกรรมด้วยการตั้งคำาถามที่เก่ียวข้องกับ
ความสำาคัญของพืข เช่น เพราะเหตุใดเราจึงต้องการพืช พืชมี
ประโยชน์อย่างไร (นกัเรยีนตอบความสำาคญัของพชืในชวีติประจำาวนั 
ในการดำารงชีวิต ท้ังเป็นอาหาร ทีอ่ยูอ่าศยั เครือ่งนุง่ห่ม ยารักษาโรค) 
จากนัน้ตัง้คำาถามต่อเนือ่งว่า หากต้องการเพิม่จำานวนพชืให้เพยีงพอ
ต่อความต้องการของมนุษย์ เราจะต้องศึกษาเกี่ยวกับอะไรบ้าง 
เพื่อนำาเข้าสู่เรื่องของการสืบพันธุ์ของพืชดอก

2. ครูให้นักเรียนศึกษาส่วนประกอบของพืชดอกที่ใช้
ในการสืบพันธุ์ และให้ทำากิจกรรมการถ่ายเรณู โดยท่ีนักเรียน
ต้องแยกและระบุส่วนต่างๆ ของดอกที่ทำาหน้าที่เกี่ยวข้องกับ 
การสืบพันธุ์ ซีึ่งให้นักเรียนศึกษาดอกไม้หลายชนิด เช่น ดอกบัว 
ดอกชบา ดอกกุหลาบ ดอกกล้วยไม้ ดังภาพ 4

ภาพ 4 ผลงานการระบุส่วนต่างๆ ของดอก

จุดประสงค์การเรียนรู้

วิธีด�าเนินกิจกรรมโดยสรุป
การแบ่งปัญหาใหญ่ออกเป็น

ปัญหา/งานย่อย 

(Decomposition) 

การพิจารณาสาระส�าคัญของปัญหา 

(Abstraction)

การพิจารณารูปแบบของปัญหาหรือ

วิธีการแก้ปัญหา 

(Pattern Recognition) 

ในกิจกรรมนักเรียนได้แบ่งปัญหาออกเป็นส่วนย่อย คือ การแยกส่วนของดอกออกจากกัน และได้พิจารณาสาระ
สำาคัญของดอกที่แตกต่างกัน แต่ทำาหน้าที่เดียวกัน (สาระสำาคัญเดียวกัน) จะเห็นว่านักเรียนได้ใช้ทักษะการคิด 
การแบ่งปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อย/งานย่อย (Decomposition) และการพจิารณาสาระสำาคัญของปัญหา (Abstraction) 
นอกจากน้ี ยังมีการพิจารณารูปแบบของปัญหาหรือวิธีการแก้ปัญหา (Pattern Recognition) อีกด้วย 



  ทักษะการคิดเชิงค�านวณ

การพิจารณารูปแบบของปัญหา

หรือวิธีการแก้ปัญหา

การออกแบบอัลกอริทึม

12นิตยสาร สสวท.นิตยสาร สสวท.

3. ให้นักเรียนศึกษาเก่ียวกับการถ่ายเรณูแบบต่างๆ ท้ังแบบในดอกเดียวกัน 
และต่างดอก โดยเน้นไปท่ีสัตว์ท่ีช่วยทำาหน้าท่ีในการถ่ายเรณู (Pollinator) เช่น แมลง นก  
สัตว์ต่างๆ เพ่ือให้นักเรียนเห็นความสำาคัญของส่ิงมีชีวิตอ่ืนๆ ในระบบนิเวศ

4. ครูต้ังคำาถามเก่ียวกับผลท่ีเกิดข้ึนหลังจากการถ่ายเรณู เช่น เกิดอะไรข้ึน 
หลังจากการถ่ายเรณู เพ่ือให้นักเรียนเกิดความอยากรู้เก่ียวกับกระบวนการปฏิสนธิของพืช  
โดยให้นักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลและศึกษาจากส่ือต่างๆ เช่น ส่ือ Augmented Reality 
(AR) ในหนังสือเรียนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ของ สสวท. ดังภาพ 5

5. ครใูห้นักเรียนร่วมกนัสรปุกระบวนการปฏิสนธขิอง
พชืเป็นขัน้ตอน โดยสามารถใส่รายละเอยีดได้ตามข้อมลูทีส่บืค้น
มาได้ จากนั้นนำาเสนอหน้าชั้นเรียน ดังภาพ 6

ในกิจกรรมนักเรียนพิจารณารูปแบบของข้อมูลท่ีซีำ้าๆ กันในดอกไม้แต่ละชนิด แต่มีกระบวนการในการปฏิสนธิแบบ
เดยีวกนั และมขีัน้ตอนในการปฏิสนธิทีเ่ป็นข้ันเป็นตอนและเป็นระบบ จะเหน็ได้ว่านกัเรยีนสามารถนำามาเขยีนเป็นขัน้ตอน
ได้อย่างเป็นระบบ

ภาพ 5  Augmented Reality (AR)

ส่วนประกอบของ
เกสรเพศผู้

bit.ly/231-v3

สื่อ AR 
ในหนังสือเรียน สสวท.

bit.ly/231-v2

https://bit.ly/231-v3
https://bit.ly/231-v2


  ข้อเสนอแนะหลังการจัดกิจกรรม
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ผลจากการทดลองจดักจิกรรม นกัเรยีนได้เรยีนรูเ้นือ้หาวชิาวทิยาศาสตร์อย่างครบถ้วน วดัและประเมนิผลได้จากการตอบ
คำาถามระหว่างเรียนและท้ายบทเรียน รวมถึงชิ้นงานต่างๆ ในส่วนของทักษะการคิดเชิงคำานวณก็สามารถกระตุ้นให้นักเรียน
เกิดการพัฒนาทักษะการคิดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีกำาหนดไว้ แต่ผู้เขียนมีข้อสังเกตและเสนอแนะว่า การผสมผสาน
แนวคดิเชงิคำานวณทีส่มบรูณ์ไม่จำาเป็นต้องแยกส่วนของทักษะการคดิเชงิคำานวณเป็นส่วนๆ ผูส้อนสามารถผสมผสานเป็นเนือ้เดยีว 
โดยใช้ปัญหาทีป่ระกอบด้วยการใช้ทกัษะการคิดเชงิคำานวณในการแก้ปัญหา ซีึง่จะทำาให้ผูเ้รยีนได้พฒันาทกัษะต่างๆ อย่างเป็น
ธรรมชาติและมีความหมายมากขึ้น แต่ประโยชน์ของการแยกส่วนทักษะในการวางแผนการสอนน้ัน จะช่วยให้ผู้สอนเห็นถึง
ความสำาคัญและการเน้นทักษะการคิดเชิงคำานวณในแต่ละส่วนได้ และเชื่อมโยงไปกับการสอนแต่ละขั้นมากขึ้น

นอกจากนี้ หากเพิ่มเติมการใช้เทคโนโลยีผสมผสานในการเรียนรู้ เช่น แอปพลิเคชันต่างๆ ในการสืบค้นข้อมูล การใช้ 
อินโฟกราฟิกในการนำาเสนอข้อมูล จะทำาให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนและประยุกต์ทักษะการคิดเชิงคำานวณไปสู่การใช้ในคอมพิวเตอร์
หรือเคร่ืองมืออื่นๆ ซีึ่งเป็นเป้าหมายของการพัฒนาการเรียนรู้ในส่วนของทักษะความเข้าใจ และใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่อยู่ใน
มาตรฐานที่ 4.1 มากขึ้นด้วย 

ภาพ 6 ผลงานนักเรียนในการสรุปกระบวนการปฏิสนธิของพืช

https://doi.org/10.1145/1118178.1118215.
http://oho.ipst/
https://ac.th/cs-curriculum-teacher-guide/


ยอดมนุษยว์ติามิน นักสู้ผู้พิทักษ์
การประยุกตใ์ชแ้นวคิดเชงิค�านวณสู่การออกแบบ

ส่ือการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์

รอบร้�วิทยี์ พิรุณรัตน์ ปุณยลิขิต • นักวิชาการอาวุโส ฝ่ายวิชาการ หลักสูตร และสื่อการเรียนรู้ สำานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) 
• e-mail: piroonrut@nstda.or.th

14นิตยสาร สสวท.นิตยสาร สสวท.

“ยอดมนุษย์วิตามิน” เป็นหนึ่งในชุดสื่อการ์ตูนความรู้ที่พัฒนาขึ้น 

โดยฝ่ายวิชาการ หลักสูตร และสื่อการเรียนรู้ ส�านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) เพื่อใช้ประกอบในการจัดกิจกรรมค่าย

วทิยาศาสตร์ และเผยแพร่ความรูเ้กีย่วกับการดแูลตวัเอง การเลือกรบัประทาน

อาหารที่มีประโยชน์ และการเสริมวิตามินที่ช่วยสร้างภูมิคุ้มกันแก่ร่างกาย 

ซึ่ึ่งเป็นสิ่งจ�าเป็นอย่างยิ่งในสถานการณ์ปัจจุบัน 

ภาพ 1 แผ่นพับยอดมนุษย์วิตามิน
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มีการนำากจิกรรมการเล่นเกมมาใช้เป็นสือ่การเรยีนรูแ้บบ Unplugged เพือ่สร้างความเข้าใจหลกัการ
พื้นฐานของคอมพิวเตอร์และตรรกศาสตร์โดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ เช่น เกมกระดาน การลำาดับขั้นตอน  
การเรียนโค้ดดิง้ผ่านกระดาษ กระตุน้ให้ผู้เรยีนเรยีนอย่างสนกุสนานและฝึกทักษะการแก้ปัญหา การใช้ความคดิ
สร้างสรรค์ การคิดอย่างเป็นระบบ และเกิดทักษะการสื่อสาร  

 โดยปกติเรามักจะสอนให้เด็กๆ ท่องจำาว่า วิตามิน แบ่งเป็นสองกลุ่ม คือ กลุ่มที่ละลายในนำ้ากับละลายในไขมัน และ
แหล่งอาหารท่ีอดุมไปด้วยวติามนิเหล่านัน้ แต่การเรยีนรู้แบบท่องจำาผูเ้รยีนอาจลมืได้ง่าย หากเราเปลีย่นรปูแบบการท่องจำามาเป็น 
การเรียนรู้แบบ Unplugged ผ่านการเล่น ให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดอย่างมีเหตุผลเป็นขั้นเป็นตอนในรูปแบบที่เรียกว่า Games-Based 
Learning (GBL) เพือ่ให้เกดิการเรยีนรูโ้ดยผสานความสนกุจากการเล่นเกมไปพร้อมๆ กนั จะช่วยดงึดดูความสนใจของผูเ้รยีน  โดย
สอดแทรกเนื้อหาความรู้ไว้ในเกม และเมื่อผู้เรียนเล่นเกมผู้เรียนจะได้รับความรู้ต่างๆ ผ่านการเล่น ซีึ่งผู้เขียนได้นำาหลักการดังกล่าว
มาออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เรื่อง ยอดมนุษย์วิตามิน ควบคู่กับแนวคิดเชิงคำานวณ ดังต่อไปนี้

ผู้อ่านคิดว่าหากเรานำาแนวคิดทางวิทยาการคำานวณมาผนวกเข้ากับเนื้อหาความรู้ท่ีต้องการสอน เพื่อให้ผู้เรียนเกิด 
การเรียนรู้และเข้าใจ จดจำาเนื้อหาได้ในระยะยาว หรือทบทวนสิ่งที่เรียนมา จะเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของการเรียน
เนื้อหาแบบเดิมๆ ได้อย่างไร ? 

การนำากลไกของเกมการเรยีนรูแ้บบ Unplugged มาผสานกับเน้�อหา

ชุดกิจกรรมยอดมนุษย์วิตามินน้ี ได้ออกแบบกิจกรรมโดยประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคำานวณ (Computational 
Thinking) ซ่ึีงเป็นกระบวนการวิเคราะห์ปัญหา เพ่ือให้ได้แนวทางหาคำาตอบอย่างเป็นข้ันตอน ซ่ึีงสามารถนำาไป
ปฏิบัติได้อย่างถูกต้องโดยบุคคลหรือคอมพิวเตอร์ และ Computer Science Unplugged ซีึ่งเป็นแนวคิด 
การเรียนการสอนเพ่ือสร้างความเข้าใจในหลักการพ้ืนฐานของวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ โดยไม่จำาเป็นต้องใช้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ แต่เป็นการใช้กิจกรรมการเล่นบัตรคำา เกมกระดาน ดินสอสี กระดาษ รวมไปถึงกระบวนการ
ใช้คำาสั่งและควบคุมโดยการนำาตัวเองเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งในเกม และนำาสิ่งรอบตัวมาประกอบกัน เพื่อเป็นสื่อ
ในการแก้ปัญหา ทำาให้เกิดการเรียนรู้และเข้าใจในหลักการพ้ืนฐานของวิทยาการคอมพิวเตอร์และวิทยาการ
คำานวณ จากเป้าหมายของสาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ท่ีเน้นการพัฒนากระบวนการคิด วิเคราะห์  
แก้ปัญหา ซ่ึีงการพัฒนาทักษะเหล่าน้ีอาจไม่จำาเป็นต้องใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอนก็ได้ ผู้สอนสามารถ
จัดกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้กลวธิกีารสอน เช่น การฝึกการคดิเป็นลำาดบัขัน้ตอนหรอือลักอรทิมึโดยใช้กจิกรรม
ท่ีผู้สอนสร้างขึ้น การให้ผู้เรียนแสดงบทบาทสมมุติตามเรื่องราวที่เขียนอย่างสร้างสรรค์ การเขียนขั้นตอน 
การแก้ปัญหาลงในกระดาษ
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มาเริ�มต้นสนุกกับกิจกรรมเกมการเรยีนรูแ้บบ Unplugged

ภาพ 2 เกมกระดาน

  สถานการณ์ : ยอดมนุษย์วิตามินได้รับภารกิจให้ไปจัดการโรคร้ายในเกมกระดาน เร่ิมต้นจากการแบ่งผู้เล่นเป็น 
สองฝั�งคือ ฝั�งยอดมนุษย์วิตามิน และฝั�งนักคิด โดยฝั�งนักคิดจะเป็นผู้วางแผนคำาส่ังเพ่ือกำาหนดทิศทางในการเดินทาง 
ไปปราบโรคร้ายของยอดมนุษย์วิตามิน 
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ลำาดับขั�นตอนการเล่น

ขั�นวางแผน

ผู้เล่นสุ่มหยิบการ์ดยอดมนุษย์วิตามินมา 1 ใบ  

จากน้ันฝั�งนักคิดและฝั�งยอดมนุษย์วิตามิน ร่วมกันหาข้อมูลและ

วิเคราะห์ว่าการ์ดท่ียอดมนุษย์วิตามินสุ่มหยิบได้ จะช่วยปกป้อง

หรือช่วยรักษาอาการของโรคอะไรท่ีปรากฎในเกมกระดาน  

เม่ือได้คำาตอบแล้วก็วางแผนได้เลย  

ภาพ 4 ตัวอย่างใบความรู้จากสื่อแผ่นพับยอดมนุษย์วิตามิน

1

ภาพ 3 สุ่มหยิบการ์ด  



  ผู้สอนชวนคุย
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ยอดมนุษย์วิตามินทอยลูกเต๋าเพ่ือกำาหนดจุด START  
ตามตำาแหน่งสีท่ีทอยได้

 
ฝั�งนักคิด 
วางแผนกำาหนดชุดคำาส่ัง เพ่ือพาการ์ดยอดมนุษย์วิตามินดี  
จากจุด START สีชมพู เดินทางไปปกป้องรักษาอาการ
กระดูกอ่อน กระดูกเปราะ โดยเขียนลูกศรแทนคำาส่ังลง 
ในบัตรคำาส่ังและเรียงต่อกันตามลำาดับการส่ังงาน ส่งให้ 
ฝั�งผู้เล่นเป็นยอดมนุษย์วิตามิน  

ตัวอย่างสถานการณ์ 
ฝั�งผู้เล่น เป็นยอดมนุษย์วิตามิน
รับบัตรรหัสคำาส่ังจากฝั�งนักคิด เพ่ือนำาการ์ดยอด
มนุษย์วิตามินดีเดินตามช่องในกระดานพาไปปกป้อง
รักษาอาการกระดูกอ่อน กระดูกเปราะ

วติามนิด ีพบในอาหาร
อะไร และป้องกันโรค
อะไรนะ?

2

3

ขั�นปฏิิบติัการ 

4

จะเห็นว่ามีบางคำาส่ังท่ีทำางานซีำ้ากัน 
จะทำาให้ชุดคำาส่ังส้ันลงได้อย่างไร อาจกำาหนดสัญลักษณ์ ( ) 
แทนการวนซีำ้า  เช่น         (4) หมายถึงเดินไปทางขวาส่ีช่อง 

(4)

  ตัวอย่างสถานการณ์ 

มีเส้นทางอ่ืนไปได้อีกหรือไม่ ระวัง! ห้ามเดินตรงไปท่ี 
ช่องส่ิงกีดขวางสีเทา (เช้ือโรค) จะไม่สามารถผ่านไปได้  
แต่สามารถผ่านตำาแหน่งของโรคอ่ืนๆ ท่ีไม่ใช่เป้าหมาย 
ของตนเองได้ 

ตัวอย่างแนวค�าตอบของรหัสค�าสั่ง 

เง่ือนไข นักคิดส่งรหัสคำาส่ังให้ยอดมนุษย์ได้เท่าน้ัน 
 ห้ามพูดหรืออธิบายอะไรเพ่ิมเติม 

  ตัวอย่างสถานการณ์ 

แนะนำ�ก�รเล่นเกมก�รเรียนรู้
แบบ Unplugged

bit.ly/231-v4
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เป็นสื่อแบบบูรณาการการเรียนรู้ทั้งวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และวิทยาการคำานวณ  
ความเชื่อมโยงกับคณิตศาสตร ์

ถ้าผู้อ่านสังเกตแต่ละหน้าของลูกเต๋า จะพบว่ามีสีประจำาในแต่ละหน้า และมีการใช้รูปส้มเป็นแบบรูปสัญลักษณ์ 
เพื่อใช้สอนเด็กๆ ในเรื่อง “ตัวเลข” ซีึ่งเป็นสัญลักษณ์แทนจำานวนนับ เมื่อเด็กเล่นซีำ้าๆ ก็จะสามารถจำาแบบรูปจำานวนนี้ได้ 
ซีึ่งสัมพันธ์กับตำาแหน่งของจุด START ในเกมกระดาน เช่น จำานวนส้มบนลูกเต๋า 5 แต้ม มีสีเขียว 

ใช้ลูกเต๋าสอนเรื่องภาพคลี่ และทรงลูกบาศก์  
การออกแบบจุด START ให้มีหลายต�าแหน่ง 
ถึงแม้ผู้เล่นจะสุม่เลอืกการ์ดยอดมนษุย์วติามนิได้ตวัเดิม แต่หากทอยลูกเต๋าได้จดุ START ซีึง่เป็นจดุเริม่ต้นตำาแหน่ง

ของยอดมนุษย์วิตามินแตกต่างกัน การกำาหนดรหัสคำาสั่งย่อมไม่เหมือนกัน ทำาให้ผู้เล่นเกมนี้สามารถเล่นได้หลายครั้ง  
และฝึกสร้างรหัสคำาสั่งได้อย่างหลากหลาย 

ภาพ 5 การออกแบบตำาแหน่งของจุด START ในเกมกระดานที่สัมพันธ์กับแต้มและสีบนลูกเต๋า

    สรุปจุดเด่นของการออกแบบเกม
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ถอดบทเรยีนจากเกมการเรยีนรูแ้บบ Unplugged ยอดมนุษยว์ติามนิ 
ด้วยทฤษฎีีการเรยีนรู ้9 ขั�น ของกาเย ่(Gagne)

    จากกิจกรรมภารกิจยอดมนุษย์วิตามินจัดการโรคร้าย ผู้เขียนออกแบบกิจกรรมโดยยึดหลักการนำาเสนอเน้ือหา 
และจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ ซ่ึีงเป็นทฤษฎีแบบผสมผสานท่ีเกิดข้ึนจากการนำาเอาทฤษฎีการเรียนรู้แบบส่ิงเร้า 
และการตอบสนอง (S-R Theory) กับทฤษฎีความรู้ (Cognitive Field Theory) ในลักษณะของการจัดลำาดับการเรียนรู้มาใช้ 
ในการออกแบบลำาดับข้ันของกิจกรรม ตามทฤษฎีการเรียนรู้ 9 ข้ันของกาเย่ (Gagne) ซ่ึีงผู้อ่านสามารถนำาไปประยุกต์ใช้ 
ในการออกแบบเกมการศึกษาได้ดังน้ี   

1. เร่งเร้าความสนใจ จัดวางอุปกรณ์ให้สวยงาม ดึงดูดใจให้น่าเล่น ใช้วัสดุอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีกระตุ้นให้ผู้เรียนต่ืนตัว  
และมีความสนใจท่ีจะเรียนรู้  

2. บอกวัตถุประสงค์ของการเรียน เพ่ือเรียนรู้เก่ียวกับวิตามินต่างๆ ท่ีช่วยเสริมภูมิต้านทานให้ร่างกายต่อสู้กับ 
เช้ือโรคร้าย แหล่งวิตามินจากอาหารต่างๆ และช่ือวิทยาศาสตร์ของวิตามิน ผ่านการเล่นเกมกิจกรรมแปลงคำาส่ัง 
ลำาดับข้ันตอนหรืออัลกอริทึม (Algorithm) ให้เป็นชุดคำาส่ังโดยใช้บัตรคำาส่ัง 

3. ทบทวนความรู้เดิม ให้ศึกษาเน้ือหาความรู้เก่ียวกับวิตามินต่างๆ จากส่ือ ชุดกิจกรรมความรู้เร่ืองยอดมนุษย์วิตามิน  
4. นำาเสนอเน้ือหาใหม่ สอนวิธีเล่นเกมภารกิจยอดมนุษย์วิตามินจัดการโรคร้าย เพ่ือเรียนรู้การปกป้องร่างกายและ

อาการของโรคเม่ือร่างกายขาดวิตามินน้ันๆ   
5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ ด้วยการสอนให้รู้จักวิธีการแปลงลำาดับข้ันตอนการทำางานหรือแก้ปัญหาให้เป็นชุดคำาส่ัง 

โดยใช้บัตรคำาส่ังหรือภาพสัญลักษณ์ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถทำากิจกรรมด้วยตนเองได้ โดยมีผู้สอนคอยช้ีแนะแนวทาง 
6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พูดคุยกัน ผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนท่ี

เก่ียวข้องกับเน้ือหา ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างบทบาทของนักคิดผู้วางแผนกับผู้เล่นเป็นยอดมนุษย์วิตามิน 
ไปจัดการโรคร้าย 

ภาพ 6 ทฤษฎีการเรียนรู้ 9 ขั้น ของกาเย่ (Gagne)  

ที่มา      https://www.facebook.com/rollyourdiceco

https://www.facebook.com/rollyourdiceco
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จะเห็นได้ว่า กิจกรรมชุดน้ีใช้ส่ืออุปกรณ์ท่ีหาได้ง่าย และบูรณาการร่วมกันหลายวิชา 
ทำาให้ผู้เรียนได้รับความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับประโยชน์ของสารอาหาร อีกท้ังยังเป็นกิจกรรม 
ท่ีส่งเสริมกระบวนการคิดเป็นลำาดับข้ันตอนหรืออัลกอริทึม ให้ฝึกและพัฒนาประสบการณ์ 
จากการลงมือทำา จนเกิดทักษะด้านอารมณ์ หรือความสามารถด้านสังคม เช่น การส่ือสารกับผู้อ่ืน 
การทำางานเป็นทีม การเป็นผู้นำา การแก้ปัญหาแบบคิดวิเคราะห์ ทัศนคติท่ีดี และการแสดงออก
ทางสงัคมให้กับผู้เรียน โดยทกัษะเหล่าน้ีถือเป็นส่ิงจำาเป็นและเป็นท่ีต้องการอย่างย่ิงต่อการใช้ชีวิต
แห่งโลกในศตวรรษท่ี 21 เม่ืออ่านบทความน้ีจบแล้ว ลองมองหาอาหารท่ีอยู่ใกล้ตวั และต้ังคำาถาม
กับเด็กๆ ว่า ในอาหารเหล่าน้ันมีวิตามินหรือสารอาหารอะไรอยู่บ้าง และชวนเด็กๆ มาเล่นเกม 
กับยอดมนุษย์วิตามินกัน  

ภาพ 7 โปสเตอร์แนะนำาแผ่นพับยอดมนุษย์วิตามิน

7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ และข้อเสนอแนะผ่านระบบเกม  
เม่ือเล่นจบรอบ ผู้เล่นจะได้เรียนรู้ว่าส่ิงท่ีทำาไปน้ันมี
ประสิทธิภาพหรือไม่ จะสามารถออกแบบชุดคำาส่ัง 
ของเกมให้ส้ันลงได้อย่างไร เม่ือเทียบกับผู้เล่นอ่ืนๆ  
กลุ่มใดท่ีทำาภารกิจสำาเร็จได้ก่อน 

8. ทดสอบความรู้ใหม่ เม่ือเล่นจบแล้วทำาการสอบถามว่า  
ได้เรียนรู้อะไรไปบ้าง 

9. สรุปและการนำาไปใช้ สรุปประเด็นสำาคัญในเกมเช่ือมโยง
เข้ากับโลกแห่งความจริง และส่งเสริมให้นำาความรู้ท่ีได้
ไปใช้ในชีวิตจริง ประโยชน์และความสำาคัญของวิตามิน  
และการนำาแนวคิดเชิงคำานวณไปใช้ในการแก้ปัญหา 
อย่างเป็นลำาดับข้ันตอน 

https://www.codekids.co/teacher/coding-stem-unplug/
https://celt.li.kmutt.ac.th/km/index.php/game-based-learning/
http://portal5.udru.ac.th/ebook/pdf/upload/189UUus2QuW8298dsI58.pdf
https://sites.google.com/site/rawiwandew/khan-txn-kar-sxn-9-khan-khx-ngkaye
https://www.eef.or.th/
https://bit.ly/231-r1
http://portal5.udru.ac.th/ebook/pdf/upload/189UUus2QuW8298dsI58.pdf
https://sites.google.com/site/rawiwandew/khan-txn-kar-sxn-9-khan-khx-ngkaye
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อนิโฟกราฟิก (Infographics) 
กับการเรยีนการสอนวทิยาศาสตร์

รอบร้�วิทยี์ ดร.อรสา  ชูสกลุ • ผู้ชำานาญ  สาขาเคมีและชีววทิยา  สสวท. • e-mail: ochoo@ipst.ac.th

ในทุกๆ วันต้ังแต่ต่ืนนอนจนกระท่ังเข้านอน  

เราจะไดร้บัข้อมูลข่าวสารผ่านช่องทางตา่งๆ มากมาย 

ไม่ว่าจะเป็นโทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ โทรทัศน์ 

วิทยุ หนังสือพิมพ์ ซ่ึึ่งข้อมูลข่าวสารเหล่าน้ีมีท้ัง 

รูปแบบข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 

โดยในแต่ละรูปแบบก็มีจุดประสงค์ของการน�าเสนอ

ข้อมูลข่าวสารท่ีแตกต่างกัน เช่น กรณีต้องการอธิบาย 

รายละเอียดของข้อมูล อาจส่ือสารในรูปแบบข้อความ 

บรรยาย กรณีต้องการอธิบายลักษณะของการกระท�าบางอย่าง

ท่ีเหมือนจริง อาจใช้การส่ือสารในรูปแบบภาพเคล่ือนไหว

ประกอบกับเสียง ส�าหรับข้อมูลข่าวสารในประเด็นต่างๆ จาก

สถานการณ์การระบาดของเช้ือไวรัสโควิด-19 ท่ีท่ัวโลกก�าลังเผชิญ 

อยู่ในขณะน้ี จ�าเป็นต้องส่ือสารให้ประชาชนได้เข้าใจ และได้รบัรูข้้อมูลข่าวสาร 

อย่างรวดเรว็ทันต่อการเปล่ียนแปลง เพราะข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับเช้ือไวรัสโควิด-19  

มีผลกระทบต่อสุขภาพอนามัย ชีวิต เศรษฐ์กิจ และสังคมของคนท่ัวโลก สามารถน�าเสนอ 

ในรูปแบบของอินโฟกราฟิก ซ่ึึ่งเป็นการน�าข้อมูลท่ีเป็นข้อความและรูปภาพมาจัดวางให้เหมาะสม โดยท่ีรูปภาพ 

อาจน�าเสนอในรปูแบบสญัลักษณ์หรอืกราฟกไ็ด้ และท�าให้ผู้อ่านเกดิความสนใจ มีความชดัเจน อ่านเข้าใจง่ายในเวลาอันส้ัน 

ดังตัวอย่าง (ภาพ 1-4)  

ที่มา https://www.facebook.com/informationcovid19/ ที่มา https://ddc.moph.go.th/vaccine-covid19/pages/สื่อความรู้
ภาพ 1 รายงานสถานการณ์ COVID-19 ในประเทศไทย ภาพ 2 ข้อพิจารณาการให้วัคซีีนโควิด-19 เข็มที่ 2

mailto:ochoo@ipst.ac.th?subject=%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B4%E0%B8%81%20(Infographics)%20%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://www.facebook.com/informationcovid19/
https://ddc.moph.go.th/vaccine-covid19/pages/%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89
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ที่มา https://chulalong-

kornhospital.go.th/

kcmh/chula-cov-

id-19/prcovid/

ที่มา https://chulalong-

kornhospital.go.th/

kcmh/chula-cov-

id-19/prcovid/

จากตัวอย่างของอินโฟกราฟิกทั้ง 4 ภาพ จะเห็นว่าผู ้จัดทำาอินโฟกราฟิกได้รวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่างๆ ที่ม ี
ความน่าเชือ่ถือ และวิเคราะห์ข้อมูลในประเดน็สำาคญัทีต้่องการส่ือสาร จากนัน้นำาเสนอในรปูแบบของข้อความและรปูภาพผสมผสานกนั 
ทำาให้ผู้อ่านเข้าใจได้ง่าย มีความน่าสนใจ และสามารถจดจำาข้อมูลในประเด็นสำาคญัได้ ซีึง่ข้อดีของการนำาเสนอในรปูแบบอนิโฟกราฟิก 
ทำาให้เนื้อหาที่เข้าใจยากมองเห็นภาพได้อย่างง่าย กระตุ้นความสนใจให้เกิดความรู้สึกอยากอ่าน ตอบสนองต่อพฤติกรรมของคนที่
มชีีวิตเร่งรบีและมีเวลาจำากดั รวมทัง้สามารถจดจำาข้อมลูต่างๆ ทีน่ำาเสนอได้มากขึน้ เนือ่งจากสมองของมนษุย์สามารถจดจำาสิง่ต่างๆ 
ทีเ่ป็นรปูภาพได้ดกีว่าข้อความเพยีงอย่างเดยีว ดงันัน้ ในการออกแบบอนิโฟกราฟิกควรต้องคำานงึถึงข้อมลูท่ีจะนำาเสนอ และการออกแบบ
ให้น่าสนใจ เข้าใจง่าย สำาหรับข้อมูลที่นำาเสนอ อาจเป็นข้อมูลการรายงานสถานการณ์ ข้อมูลเชิงเปรียบเทียบ ข้อมูลแสดงขั้นตอน 
ข้อมูลบรรยายความรู้ 

 

นอกจากเราจะเห็นอินโฟกราฟิกในชีวิตประจำาวันท่ัวไปแล้ว ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ครูผู้สอนสามารถ
มอบหมายให้ผู้เรียนสร้างอินโฟกราฟิก แล้วประเมินความเข้าใจ ทักษะความคิดสร้างสรรค์ และการส่ือสารของผู้เรียนได้  
โดยกระบวนการสร้างอินโฟกราฟิกในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์สามารถสรุปโดยย่อได้ดังน้ี

ภาพ 3 ขั้นตอนการเข้ารับการ
รักษาในโรงพยาบาล
สนาม

ภาพ 4 สายพันธุ์โรคโควิด-19 
ที่ต้องเฝ้าระวัง

การสร้างชิ้นงานอินโฟกราฟิกของผู้เรียน

1. รวบรวมข้อมูลและเลือกหัวข้อท่ีเก่ียวข้องกับวิทยาศาสตร์
2. กำาหนดจุดประสงค์หรือประเด็นท่ีต้องการนำาเสนอ ซ่ึีงต้องคำานึงถึง 

ผู้รับสารคือใคร เช่น บุคคลท่ัวไป นักวิชาการ ผู้เรียน
3. วางขอบข่ายการดำาเนินเร่ือง โดยใช้แผนผังหรือไดอะแกรมในการจัดทำา

อินโฟกราฟิก และออกแบบโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น  
Piktochart, Canva and Venngage, Infograms, Adobe Photoshop 

4. นำาภาพหรือข้อความมาทำาอินโฟกราฟิก ซ่ึีงต้องไม่ละเมิดลิขสิทธิ�  
และต้องอ้างอิงแหล่งท่ีมา

5. จัดหาวิธีการเผยแพร่อินโฟกราฟิก
6. ประเมินผลอินโฟกราฟิกท่ีจัดทำาข้ึน
7. นำาผลการประเมินมาปรับปรุงแก้ไขอินโฟกราฟิกท่ีจัดทำาข้ึน

https://chulalongkornhospital.go.th/kcmh/chula-covid-19/prcovid/
https://chulalongkornhospital.go.th/kcmh/chula-covid-19/prcovid/
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คำ�ถามกระตุ้นคำวามคำิดการสร้างชิ้นงานอินโฟกราฟิก

ครูผู้สอนสามารถใช้คำาถามเพื่อกระตุ้นความคิด และเป็นแนวทางให้ผู้เรียนนำาข้อมูลต่างๆ มาสร้างชิ้นงานอินโฟกราฟิก 
ได้ดังนี้

1. ข้อมูลอะไรบ้างท่ีจะมีอยู่ในอินโฟกราฟิก และมีข้อมูลส่วนไหนท่ีจะช่วยให้ประชาชนท่ัวไปสามารถเข้าใจเน้ือหา 
ในอินโฟกราฟิกได้

2. ข้อความท่ีเป็นจุดประสงค์ของอินโฟกราฟิกน้ีคืออะไร
3. หัวข้อเร่ืองชัดเจนและมีความหมายหรือไม่ อย่างไร
4. การนำาเสนอข้อมูลในรูปแบบท่ีคิดไว้ มีประโยชน์หรือไม่ อย่างไร
5. การเรียงลำาดับข้อมูล ช่วยให้ผู้อ่านติดตามได้ง่ายหรือไม่ อย่างไร 
6. การสะกดคำา เรียงประโยค ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์หรือไม่ อย่างไร
7. ภาพท่ีใช้ในอินโฟกราฟิก สนับสนุนข้อมูลหรือไม่ อย่างไร
8. การใช้สีท่ีแตกต่างกันมีความหมายหรือไม่ อย่างไร 
9. การเลือกรูปแบบตัวอักษร ช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจได้ง่ายข้ึนหรือไม่ อย่างไร
10. แหล่งท่ีมาของข้อมูลน่าเช่ือถือและถูกต้องหรือไม่ อย่างไร

หากผูเ้รยีนต้องการสร้างชิน้งานอนิโฟกราฟิกในหวัข้อเกีย่วกบัระบบภมูคิุม้กนั เพือ่สือ่สารให้บคุคลทัว่ไปเข้าใจง่าย ครผูู้สอน
สามารถใช้คำาถามข้างต้นมาเป็นแนวทางให้ผู้เรียนสร้างช้ินงานอินโฟกราฟิกได้ โดยครูผู้สอนต้องให้ผู้เรียนสะท้อนความคิดออกมา
ให้ได้ เช่น 

เพราะเหตุใดจึงเลือกหัวข้อน้ันๆ มาทำาอินโฟกราฟิก 
จุดประสงคห์รือประเดน็ท่ีต้องการนำาเสนอน้ันคืออะไร 
แนวทางในการดำาเนินเร่ืองเป็นอย่างไร 
การออกแบบอินโฟกราฟิกให้เข้าใจง่ายและน่าสนใจ

ต้องทำาอย่างไร 
ใช้โปรแกรมอะไรมาช่วยในการออกแบบอินโฟกราฟิก 

เน่ืองจากแต่ละโปรแกรมจะมีข้อดีและข้อจำากัดท่ีแตกต่างกัน ดังน้ัน 
ผู้เรียนจึงควรศึกษาการใช้โปรแกรมต่างๆ ก่อนเลือกโปรแกรมน้ันๆ 
มาใช้ 

ท้ังน้ีการออกแบบอินโฟกราฟิกควรจะเรียบง่าย มีภาพ
และข้อความประกอบท่ีชัดเจน น่าสนใจ โดยเฉพาะอย่างย่ิง
ข้อความต้องไม่อัดแน่นซัีบซ้ีอน เพราะทำาให้ผู้อ่านตีความผิดพลาด
ไปจากส่ิงท่ีต้องการส่ือสารได้ อินโฟกราฟิกท่ีดีน้ันผู้อ่านสามารถ
เข้าใจความหมายของข้อมูลท้ังหมดโดยไม่จำาเป็นต้องมีผู้อ่ืนมาช่วย
อธิบายเพ่ิมเติม 

ที่มา https://workpointtoday.com/phyathai-hospital-2/

ภาพ 5 แนะ 5 วิธีสร้างภูมิคุ้มกัน รับมือโควิด-19

https://workpointtoday.com/phyathai-hospital-2/
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ที่มา ดดัแปลงจาก https://bell-wellness.com/2016/12/sup-

port-your-immune-system-naturally-infographic/

ภาพ 6 อวยัวะและเนือ้เยือ่ทีเ่กีย่วข้องกบัการสร้างหรอืการตอบสนองของ
ลิมโฟไซีต์ 

อวัยวะและเน้ือเย่ือท่ีเก่ียวข้องกับการสร้าง
หรือการตอบสนองของลิมโฟไซึ่ต์

ไขกระดูก
ม้าม

ทอนซิีลและไทมัส

ต่อมนำ้าเหลือง

การประเมินการสร้างชิ้นงานอินโฟกราฟิกในหัวข้อเกี่ยวกับระบบภูมิคุ้มกัน ครูผู้สอนสามารถสร้างเกณฑ์การประเมิน 
ชิน้งานในด้านความเข้าใจ ด้านทักษะความคิดสร้างสรรค์ และด้านการสื่อสารของผู้เรียน โดยพิจารณาจากการที่ผู้เรียนได้วิเคราะห์
ข้อมูลที่เป็นหลักการทางวิทยาศาสตร์หรือเป็นข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับระบบภูมิคุ้มกัน และนำาข้อมูลเหล่านั้นมาสร้างอนิโฟกราฟิก  
การใช้คำาศพัท์ทีถ่กูหลกัวิชาการและเหมาะสม การออกแบบท่ีส่ือสารให้ผู้อ่านเข้าใจตรงตามจดุประสงค์ท่ีต้องการนำาเสนอและน่าสนใจ 
นอกจากนี ้ครผููส้อนสามารถให้เพือ่นร่วมชัน้เรยีนช่วยกนัประเมนิชิน้งานได้ด้วย เพือ่นำามาปรบัปรงุแก้ไขก่อนนำาไปเผยแพร่แก่บคุคล
ทัว่ไป ตวัอย่างชิน้งานอนิโฟกราฟิกในหัวข้อเกี่ยวกับระบบภูมิคุ้มกันดังตัวอย่าง (ภาพ 5-6)

การประเมินชิ้นงานอินโฟกราฟิกของผู้เรียน

https://bell-wellness.com/2016/12/support-your-immune-system-naturally-infographic/
https://bell-wellness.com/2016/12/support-your-immune-system-naturally-infographic/
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ที่มา http://dev1.colorpack.net/most/main/th/knowledge/portfolio/project-initiative-king/st-human-re-

sources/445-infographic/5076-solar-system

ภาพ 7 ระบบสุริยะ

ครผููส้อนสามารถสร้างอนิโฟกราฟิกเพือ่ใช้ประกอบการเรยีนการสอน เพือ่ให้ผูเ้รยีนเกดิความเข้าใจได้มากขึน้ โดยเฉพาะ
หัวข้อท่ีเกี่ยวข้องกับแนวความคิดหลักที่ผู ้เรียนมองไม่เห็นด้วยตาเปล่า เช่น เรื่องเซีลล์ หรือแนวความคิดหลักอยู ่ไกลตัว 
ผู้เรียน เช่น เรื่องระบบสุริยะ (ภาพ 7) แนวความคิดหลักที่เกิดกระบวนการที่อธิบายได้ยาก เช่น การหายใจระดับเซีลล์ (ภาพ 8)  
และแนวความคิดหลักที่ผู้เรียนสังเกตไม่ทัน เช่น เรื่องปฏิกิริยาเคมี ซีึ่งหัวข้อต่างๆ เหล่านี้ ครูผู้สอนสามารถใช้อินโฟกราฟิกเข้ามา
ช่วยอธิบายเพิ่มเติม เพื่อให้ผู้เรียนได้มองเห็นภาพและเกิดความเข้าใจได้มากยิ่งขึ้น 

การใช้้อิินโฟกราฟิกเพื่่�อิประกอิบการเรียนการสอิน

http://dev1.colorpack.net/most/main/th/knowledge/portfolio/project-initiative-king/st-human-resources/445-infographic/5076-solar-system
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“ภาพหน่ึงภาพแทนค�าพูดได้หน่ึงหม่ืนค�า” ข้อความน้ีคงบอกได้ชัดเจนแล้วว่า  
การใช้อินโฟกราฟิกจะช่วยในการส่ือสารข้อมูลต่างๆ โดยไม่ต้องอธิบายรายละเอียดมาก สามารถ
ทำาให้ผู้อ่านเข้าใจได้ง่ายในเวลาอันส้ัน จดจำาข้อมูลได้ดี และมีความน่าสนใจ ผู้เขียนหวังว่า 
บทความน้ีจะเป็นประโยชน์กับครูผู้สอน นักเรียน และบุคคลท่ัวไปท่ีสามารถนำาไปประยุกต์ใช้ 
ในการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียน และใช้ในชีวิตประจำาวันได้ 

ที่มา ดัดแปลงจาก https://www.nationalgeographic.org/media/cellular-respiration-infographic/ 
ภาพ 8 การหายใจระดับเซีลล์

การหายใจระดับเซึ่ลล์

ในภาวะท่ีมีออกซิีเจนเพียงพอ

ในภาวะท่ีมีออกซิีเจนไม่เพียงพอ

เซีลล์สัตว์

1. ไกลโคไลซิีส (Glycolysis) 

2. การสร้างแอซิีทิลโคเอนไซีม์เอ 
(Acetyl Coenzyme A) 

3. วัฏจักรเครบส์ (Krebs Cycle)

4. กระบวนการถ่ายทอดอิเล็กตรอน 
(Electron Transport Chain)

ข้อมูลเพิ่มเติม

bit.ly/231-v5
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คำณิตศาสตร์
แบบออนไลน์ ผ่านการใช้โปรแกรมแบบผสมผสาน 
ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 

 จากสถานการณ์การแพร่ระบาดของเชือ้ไวรสัโคโรนา (COVID–19) ท�าให้ต้องหยดุ 

การเรียนการสอนในสถานศึกษา และมีผลกระทบต่อระบบการศึกษาไทยเป็นวงกว้าง  

แต่การท�าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ไม่สามารถหยุดได้และต้องด�าเนินการต่อไป ดังน้ัน  

ในวงการศึกษาจึงมีการปรับเปล่ียนวิธีสอนและกระบวนการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน  

โดยเฉพาะทกัษะในการใช้เทคโนโลยีของครทูีต้่องมีการปรบัเปล่ียนเป็นอย่างมาก  เนือ่งจาก

ช่องทางในการสือ่สารและการจดัการเรยีนการสอนทกุขัน้ตอน ต้องท�าในรปูแบบออนไลน์

ผ่านระบบเครอืข่ายอินเทอร์เนต็อย่างเตม็ตัว ในบทความนีผู้เ้ขยีนจงึเสนอแนวทางในการ

จดัการกระบวนการเรยีนรูส้�าหรบัวิชาคณติศาสตร์แบบออนไลน์ ผ่านการใช้โปรแกรมแบบ

ผสมผสาน ตามแนวทางการจดัการเรยีนรูแ้บบห้องเรยีนกลับด้าน (Flipped–Classroom) 

เพ่ือพัฒนาประสทิธภิาพการจดัการเรยีนรูแ้บบออนไลน์ให้เกิดประโยชน์สงูสดุกับผูเ้รยีน  

กระบวนการจัดการเรียนรู้รายวิชาเสริมทักษะคณิตศาสตร์ มีจุดประสงค์เพื่อการพัฒนาและส่งเสริมทักษะการคิด 
และการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ทีซ่ีบัซ้ีอน โดยวิธีการหนึง่ทีจ่ะช่วยส่งเสรมิทกัษะดงักล่าว คอื การใช้คำาถามกระตุน้ให้กับผูเ้รยีนคดิ 
ก่อนทีผู้่เรยีนจะตอบคำาถามนัน้ๆ ผูเ้รยีนจะต้องมคีวามรูพ้ืน้ฐานก่อนจงึจะสามารถเรยีนรูแ้ละตอบคำาถามได้อย่างมัน่ใจ อย่างไรกต็าม 
ช่องทางในการเรียนรู ้ออนไลน์ที่เกิดขึ้นในภาวะวิกฤตดังกล่าว มักมีข้อจำากัดในการพัฒนาทักษะการคิดและการแก้ปัญหา  
และข้อจำากัดของผู้สอนในการจัดการชั้นเรียนเป็นอย่างมาก เนื่องด้วยปัจจัยและสิ่งเร้าของผู้เรียนขณะร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น  
การมีวินัย ความใส่ใจ การช่วยเหลือของผู้ปกครองระหว่างเรียนออนไลน์ที่บ้าน ผู้เรียนไม่โต้ตอบหรือไม่มีปฏิสัมพันธ์ ความเสถียร
ของระบบและโปรแกรมต่างๆ ในการเรยีนออนไลน์ ดังนัน้ การจัดการเรยีนรูแ้บบเดิมโดยการสอนแบบบรรยายเป็นฐาน (Lecture–  
Based Learning) จึงอาจทำาให้ประสทิธภิาพในการเรยีนรูแ้ละความคงทนของเนือ้หาลดลง อาจจะส่งผลลบต่อแรงจงูใจในการเรยีน
และสมรรถนะในการเรียนรู้ของผู้เรียน

ดร.เจนจิรา  ทิพย์ญาณ • ครูชำานาญการ โรงเรียนสุราษฎร์ธานี 2 • e-mail: tipyan.j@gmail.comรอบร้�คณิิต

ภาพ 1 โปรแกรมที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนออนไลน์

mailto:tipyan.j@gmail.com?subject=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C%E0%B8%9C%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9C%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%9C%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%99%20%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%AB%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%99
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คำณิตศาสตร์
แบบออนไลน์ ผ่านการใช้โปรแกรมแบบผสมผสาน 
ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 

ก่อนเข้าชั้นเรียนออนไลน์
ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนได้ศึกษาบทเรียนและทำาแบบฝึกหัด ผ่านการผสมผสานระหว่างการสร้างบทเรียน

ออนไลน์ในเว็บไซีต์ YouTube (ภาพ 2) ซีึง่เป็นการเฉลยแบบฝึกหดัในหนงัสอืเรยีนบางข้อท่ีมคีวามแตกต่างกนั และมอบหมาย 
ให้ผู้เรียนศึกษาจากเว็บไซีต์ proj14.ipst.ac.th (ภาพ 3) โดยได้สร้างเป็นเนื้อหาใน Google Classroom นอกจากนั้น 
ผู้สอนได้สร้างเนื้อหาและแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อทบทวนเนื้อหาเรื่องลำาดับและอนุกรม ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ผ่านโปรแกรม ThinkLink (ภาพ 4)

 ด้วยเหตผุลดังกล่าว ผูเ้ขียนจึงได้ศกึษารปูแบบ
และโปรแกรมท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์  
และเห็นว่าการใช้โปรแกรมแบบผสมผสานผ่านการจัดการเรียน
รู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped–Classroom) เป็นวิธีจัดการ
เรยีนรูท่ี้เป็นประโยชน์กบัผู้เรยีน รวมทัง้ผู้เขียนได้รบัมอบหมายให้
ปฏบัิตกิารสอนในรายวชิาเสรมิทกัษะคณติศาสตร์ 5 จงึได้มอบหมาย
ให้ผู้เรียนศึกษาทบทวนความรู้เดิมด้วยตนเอง จากบทเรียนที ่
ผู้เขียนออกแบบและสร้างข้ึนไว้ก่อนเข้าชั้นเรียนแบบออนไลน์ 
รวมทั้งร่วมกันทำาการบ้านหรือแบบฝึกหัด เพื่อให้ผู้เรียนใช้เวลา
ในชั้นเรียนสำาหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ อภิปราย ลงมือปฏบิตัิ 
ทดแทนการฟังบรรยายในการสอนรูปแบบเดิม นอกจากนี้  

ภาพ 2 ช่องทางการเรยีนรูบ้ทเรยีนล่วงหน้าในเวบ็ไซีต์ YouTube.com ภาพ 3 ช่องทางการเรียนรู้บทเรียนล่วงหน้า
ในเว็บไซีต์ proj14.ipst.ac.th 

ผู้เขียนได้ให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนกันทำาโจทย์ปัญหาที่ซีับซี้อนเป็น 
กลุม่ และนำาเสนอผ่านโปรแกรม Zoom เพือ่ตรวจสอบความเข้าใจ
กับเพ่ือนนักเรียน จะเห็นได้ว่าลักษณะการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านนั้น มีความเป็นไปได้ในการขจัดปัญหาเรื่อง
พฤติกรรมการเรียนรู้ เช่น ความเกียจคร้าน สมาธิ การจดจ่อ  
การขาดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู ้สอนกับผู ้เรียน ที่พบมากใน 
การเรียนการสอนออนไลน์ เนื่องจากลักษณะการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านช่วยก่อให้เกิดแรงกระตุ้นแบบเชิงรุก  
ผู ้เขียนได้ทำาการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนการสอน 
ดังกล่าว โดยมีขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบ
ออนไลน์ ดังนี้

https://proj14.ipst.ac.th/
https://proj14.ipst.ac.th/
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ขณะเรียนออนไลน์
ผู้เขียนสรุปเนื้อหาและทบทวนความรู้ของผู้เรียนที่ได้จากการศึกษาด้วยตนเอง ด้วยโปรแกรม Google Meet  

โดยใช้การบรรยายผ่าน GoodNotes  พร้อมทั้งใช้การถามตอบเพื่อตรวจสอบความเข้าใจที่ตรงกันทั้งชั้นเรียน (ภาพ 5)

ภาพ 4 ช่องทางการทบทวนเนื้อหา
ก่อนเรียนในเว็บไซีต์ www.
thinglink.com 

ข้อมูลเพิ่มเติม

ภาพ 5   บรรยากาศชั้นเรียนออนไลน์หลังจากการประยุกต์ใช้การจัดการชั้นเรียนแบบ Flipped–Classroom

https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/
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ผลที�เกิดขึ้น
1. ผู้เรียนส่วนใหญ่ให้ความร่วมมือในการจัดการเรียนรู้ มีการโต้ตอบกับครูผู้สอนมากข้ึน ผู้เรียน 

มีความสามารถในการใช้โปรแกรมและเทคโนโลยีในการนำาเสนองานในรูปแบบออนไลน์ เช่น Canva  GoodNotes  
Google Slides และนำาเสนอในรูปแบบวีดิทัศน์

2. การแบ่งกลุ่มโดยใช้โปรแกรม Zoom ท�าให้ผู้เรียนได้ท�างานกลุ่มแบบอิสระ เมื่อผู้สอนเข้าไปสังเกต
การทำางานในแต่ละกลุม่ย่อย พบว่าผูเ้รยีนมคีวามกระตอืรอืร้นในการตัง้คำาถามมากขึน้ กล้าทีจ่ะเปิดกล้อง และมปีฏสิมัพนัธ์
กับผู้สอน

3. บทเรยีนจาก YouTube และ Project 14 ท�าให้ผูเ้รยีนสามารถทบทวนเนือ้หาและแบบฝึกหดัได้ตลอดเวลา

บรรณานุกรม
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม). (2564). รวมบทความการสร้างสรรค์ส่ือการเรียนรู้ออนไลน์ในช่วง 

การแพร่ระบาดของโรคโควิด 19. สืบค้นเม่ือ 22 มิถุนายน 2564, จาก https://www.spsm.ac.th/home/pdf/onlinecovid.pdf.

การประเมินผล
ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มนำาเสนอแนวคิด หลักการในการทำาโจทย์แบบฝึกหัดผ่านโปรแกรม Zoom เนื่องจากมีความ

สะดวกในการแบ่งกลุ่มย่อยเพื่อให้ผู้เรียนทำางานกลุ่ม และทำาการประเมินผลโดยเพื่อนในชั้นเรียน สำาหรับครูผู้สอนจะใช ้
การถามคำาถามในการประเมินผล (ภาพ 6)

ภาพ 6   บรรยากาศการนำาเสนอโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ผ่านโปรแกรม Zoom

แนวทางในการจัดการเรียนการสอนข้างต้น เป็นแนวทางหน่ึงท่ีได้ทดลองและปรับปรุงให้สอดคล้องกับบริบท 
ของผู้เรียนและโรงเรียนของผู้เขียน ในช่วงวิกฤตการณ์ท่ีเกิดข้ึนในระบบการศึกษาไทย ผู้เขียนหวังเป็นอย่างย่ิงว่าบทความน้ี
จะเป็นประโยชน์กับผู้อ่าน และสามารถสร้างแรงบันดาลใจในการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ต่อไป 

https://www.spsm.ac.th/home/pdf/onlinecovid.pdf
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การสร้างกิจกรรมในชั้นเรียน
คณิตศาสตร์ออนไลน์

ด้วย Desmos Classroom 
Activities

จากบทความเรือ่ง “การสอนคณติศาสตร์ในยคุดจิิทัลด้วย Desmos Classroom Activities” ในฉบับท่ี 224 ประจำาเดอืน
พฤษภาคม-มิถุนายน พ.ศ. 2563 ทกุท่านคงได้รูจ้กัและเหน็แล้วว่าแอปพลเิคชนันีส้ามารถอำานวยความสะดวกในการจดัการเรยีนรูท้างไกลได้ 
และผูส้อนสามารถมปีฏสิมัพนัธ์กบัผูเ้รยีนได้แบบ Real Time ในบทความนีจ้ะแนะนำากจิกรรมในชัน้เรยีนคณิตศาสตร์ด้วยการใช้เครือ่งมอื

ในเมนนูีม้เีครือ่งมอืเกีย่วกับ
การสร้างกราฟ (Graph) ตาราง (Table) 
การวาด (Sketch) การเพิม่มเีดยี (Media) 
โน้ต (Note) การนำาเข้า (Input) การสร้าง
ตัวเลือก (Choice) มาร์เบิลสไลด์ 
(Marble Slides) การเรียงบัตร (Card 
Sort) ซีึ่งเครื่องมือเหล่านี้สามารถ
สนับสนุนให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ี
หลากหลายในทางคณิตศาสตร์ ซีึ่งมี
ขัน้ตอนและวิธีการใช้งานดงันี ้สร้างชือ่
เพื่อสร้างกิจกรรมและเลือกเครื่องมือ
ต่างๆ ในการออกแบบกิจกรรม

ต่างๆ ใน Desmos Classroom Activities 
เพื่อเป็นพื้นฐานให้ทุกท่านสามารถใช้
สร้างกิจกรรมการเรยีนรูไ้ด้ 

ชื่อเรื่อง

เผยแพร่เพิ่มสกรีน

แก
้ไข

สค
ริป

ต์
เค

รื่อ
งม

ือ

ภาพตัวอย่าง

เริม่ต้นโดยทำาการเข้าสูร่ะบบ
แล้วเลอืกเมนู Custom และเลอืกที ่New 
Activity เมนนูีเ้ป็นการสร้างห้องเรยีน 
ซีึ่งสามารถสร้างกิจกรรมที่ตอบโต้กับ 
ผูเ้รยีนได้ 

mailto:W.Phoodee@gmail.com
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กราฟ เป็นเครื่องมือหลักของ Desmos ซีึ่งจะ
ใช้แสดงพิกัดหรือกราฟของฟังก์ชันต่างๆ ให้

นักเรียนสังเกตและเรียนรู้เกี่ยวกับกราฟและความสัมพันธ์
ต่างๆ ท้ังนีน้กัเรยีนยงัสามารถตอบโต้กบัครผููส้อนผ่านทาง
เครื่องมือ Input ได้

เครื่องมือตาราง ช่วยให้นักเรียนสามารถ
สำารวจและทำาความเข้าใจความสมัพันธ์โดยใช้

เคร่ืองมือกราฟ การบันทึกข้อมูลทางสถิติ และให้นักเรียน
ใส่คำาตอบลงไปในตารางได้ เพือ่เป็นการทดสอบความเข้าใจ
ในการเรียนรู้ เช่น การใช้คู่กับเครื่องมือกราฟ เพื่อให้
นักเรียนบอกพิกัดของจุด

เครื่องมือร่าง เป็นเครื่องมือที่ช ่วยให้
นักเรียนนำาเสนอแนวคิดต่างๆ ด้วยการวาด

เช่น วาดกราฟ วาดรูป วาดรูปทรงต่างๆ และสามารถ 
เลือกพ้ืนหลังได้ว่าต้องการให้เป็นสีขาว ตารางกราฟ หรือ 
ภาพต่างๆ ได้ เพ่ือให้น่าสนใจในการเรียนรู้

เคำร่�องม่อในการสร้างกิจกรรม

เครื่องมือมีเดีย เป็นการเพ่ิมรูปภาพหรือ
คลิปวีดิทัศน์ลงในกิจกรรมโดยการอัปโหลด  

ซ่ึีงจะทำาให้กิจกรรมท่ีสร้างข้ึนมีความหลากหลายและ 
น่าสนใจมากขึ้น

ให้นักเรียนวาดกราฟเต่าวิ่งแข่งกับสุนัข
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เครื่องมือโน้ต เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยเพ่ิมคำา
อธิบายให้กับเคร่ืองมืออ่ืน หรือใช้การต้ัง

คำาถามกระตุน้ให้นักเรยีนคดิตาม เพือ่ให้นกัเรยีนได้เรยีนรู้
อย่างถูกต้อง และสามารถใช้งานกับเครื่องมืออื่นได้ เช่น 
กราฟ ตาราง มีเดีย ซีึ่งจะทำาให้งานสมบูรณ์ยิ่งขึ้น

เครื่องมือ Input เป็นเคร่ืองมือท่ีให้
นักเรียนได้ตอบคำาถาม โดยจะใช้ร่วมกับ

เคร่ืองมืออ่ืน เช่น โน้ต กราฟ ตาราง รูปภาพ เพ่ือรวบรวม
คำาตอบของนกัเรยีน ซีึง่ครสูามารถกำาหนดได้ว่าจะซ่ีอนหรอื
แสดงคำาตอบของนักเรียนให้เพื่อนในห้องเรียนได้เห็น

เครื่องมือสร้างตัวเลือก มีให้เลือก 2 แบบ 
ได้แก่ แบบเลือกได้คำาตอบเดียว และแบบ

เลือกได้หลายคำาตอบและสามารถใช้ระบบสุ่มคำาตอบได้  
ซีึง่นำาไปประยุกต์ใช้ในการสร้างข้อสอบแบบออนไลน์ได้

เครื่องมือ Marble Slides เป็นเคร่ืองมือ
ท่ีให้นักเรียนสามารถสำารวจกราฟของ

ฟังก์ชัน โดยสามารถสร้างรูปดาวในจุดต่างๆ และสร้างจุด
ปล่อยลูกบอล จากนั้นให้นักเรียนเขียนกราฟของฟังก์ชันที่
กำาหนดแล้วกด Launch จะมลีกูบอลไหลลงมาจากจดุปล่อย
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เครื่องมือเรียงบัตร (Card Sort) เป็น
เครื่องมือออกแบบกิจกรรมในการจับคู่บัตร 

สามารถแทรกภาพ ตัวเลข ตัวอักษร และสามารถเฉลย 
คำาตอบได้ ตัวอย่างเช่น ให้นักเรียนจับคู่อาหารประจำาชาติ 
จับคู่ชุดประจำาชาติ จับคู่สมการกับคำาตอบ หรือจับคู่กราฟ
กับสมการ 

จากเครื่องมือต่างๆ ของ Desmos Classroom Activities ที่ได้นำาเสนอ ผู้เขียนหวังว่าทุกท่านจะสามารถนำาไปออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ตามความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เข้าใจเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ควบคู่ไปกับการใช้
เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ต่อไป 

เมื่อสร้างกิจกรรมเสร็จแล้ว กด Next จากนั้นระบบจะให้กรอกรายละเอียดของกิจกรรมที่เราสร้างขึ้น และทำาการบันทึก 
Draft หรือทำาการเผยแพร่ (Publish) พร้อมนำาไปสร้างห้องเรียนออนไลน์ต่อไป

บรรณานุกรม
Desmos. (2563). LEARN DESMOS: CLASSROOM ACTIVITIES. Retrieved June 3, 2021, 
  from https://learn.desmos.com/create.
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. (2560). คู่มือการใช้หลักสูตรกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลกัสตูรแกนกลาง

การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551. สืบค้นเมือ่ 1 เมษายน 2564, จาก http://www.scimath.org/e-books/8380/8380.pdf.

https://learn.desmos.com/create.
http://www.scimath.org/e-books/8380/8380.pdf.
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จากรายงาน The World Population Prospects 2019 ของ

ฝ่ายเศรษฐ์กจิและกิจการสังคม สหประชาชาต ิ(United Nations: UN) ซึ่ึง่

คาดการณ์ว่า ในปี ค.ศ. 2050 จ�านวนประชากรโลกจะเพ่ิมสูงข้ึนถึง 9.7  

พันล้านคน และอาจจะเพ่ิมสูงเกือบ 1.1 หม่ืนล้านคน ในปี 2100 จ�านวนประชากรโลก

ท่ีเพ่ิมมากข้ึนน้ี ท�าให้มีความต้องการใช้ทรัพยากรธรรมชาติในการด�ารงชีวิตเพ่ิมมากข้ึนอย่าง

รวดเรว็ จนกระท่ังแซึ่งหน้าการเติบโตทางเศรษฐ์กิจ ทรพัยากรเริม่ขาดแคลน ความหลากหลายทาง

ชีวภาพลดลง การผลิตและการใช้พลังงานในรูปแบบต่างๆ เช่น ไฟฟ้า น�้ามัน เพ่ือการด�ารงชีวิตมี

มากข้ึน ท�าให้มีการปลดปล่อยแก๊สเรือนกระจกและแก๊สอ่ืนๆ อีกหลายชนิดออกสู่บรรยากาศ จนก่อ

ให้เกิดมลพิษทางอากาศและทางน�า้เพ่ิมมากข้ึน ส่งผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงภูมิอากาศ และผลกระทบตามมา 

เช่น เกิดความแห้งแล้ง การแพร่ระบาดของโรค น�้าท่วม ดินถล่ม หากเราไม่ร่วมกันปรับตัวหรือลด 

การพัฒนาส่ิงท่ีจะสง่ผลเสยีต่อการด�ารงชีวิตในปัจจุบัน เราคงจะตอ้งเผชญิกับปัญหาท่ีตามมาอกีมากมาย

จนไม่สามารถด�ารงชีวิตได้อย่างมีความสุข ดังน้ัน การพัฒนาท่ีย่ังยืนเพ่ือปรบัความต้องการด้านเศรษฐ์กิจ 

สังคม และส่ิงแวดล้อมให้สมดุล จึงเป็นแนวทางท่ีช่วยให้เรายังคงด�ารงชีวิตอยู่ได้อย่างย่ังยืนร่วมกัน 

ต่อไป

การพัฒนาท่ีย่ังยืน (Sustainable Development) 
เป็นการพัฒนาท่ีบูรณาการองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องท้ังหลายมาประสานกันเป็นองค์รวมอย่างสมดุล 

บนพ้ืนฐานของทรัพยากรธรรมชาติ ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม การมีส่วนร่วมของประชาชนทุกกลุ่มด้วยความเอ้ืออาทร 
เคารพซ่ึีงกันและกัน เพ่ือความสามารถในการพ่ึงตนเองและคุณภาพชีวิตท่ีเท่าเทียมกัน การบรรลุการพัฒนาท่ีย่ังยืน

มีองค์ประกอบสำาคัญ 3 ประการ ได้แก่ การเติบโตทางเศรษฐกิจ ความครอบคลุมกันทางสังคม และ 
การคุ้มครองส่ิงแวดล้อม 

เป้าหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน (Sustainable Development Goals: SDGs)

ในปี พ.ศ. 2558 ประเทศสมาชิกสหประชาชาติรวม  193 ประเทศ ได้ร่วมกันกำาหนดเป้าหมาย
การพัฒนาท่ีย่ังยืน ซ่ึีงมีท้ังหมด 17 เป้าหมาย รายละเอียดในแต่ละเป้าหมาย ดังภาพ 1 
เพ่ือเป็นแนวทางให้แต่ละประเทศดำาเนินการร่วมกันในการพัฒนาสังคม เศรษฐกิจ และ
ส่ิงแวดล้อมอย่างย่ังยืน เร่ิมต้ังแต่ พ.ศ. 2559 – 2573 เป็นเวลา 15 ปี โดยแบ่งเป็น 5 
กลุ่มเป้าหมายหลัก ได้แก่ สังคม (People)  เศรษฐกิจ (Prosperity) ส่ิงแวดล้อม (Planet) 

สันติภาพและความยุติธรรม (Peace) และความเป็นหุ้นส่วน
ในการพัฒนา (Partnership) โดยมีรายละเอียดเป้าหมาย

ในแต่ละกลุ่ม ดังตารางท่ี 1 (สำานักงานสภาพัฒนาการ
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2564) 

เศรษฐกิิจหมุุนเวีียน (BCG Model) เศรษฐกิิจหมุุนเวีียน (BCG Model) 
กัิบตััวีอย่างงานวิีจัยของเยาวีชนไทยยุคใหมุ่กัิบตััวีอย่างงานวิีจัยของเยาวีชนไทยยุคใหมุ่

ข้อมูลเพิ่มเติม

bit.ly/231-v6
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ภาพ 1  เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs)

ตารางที่ 1  กลุ่มเป้าหมายหลักของ SDGs  (ปรับจาก: ไทยพับลิก้า, 2560)

ที่มา  (United Nations, 2019) และ (สำานักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2564)

กลุ่มเป้าหมาย Sustainable Development Goals: SDGs

เศรษฐกิจ

การพัฒนาคน

ส่ิงแวดล้อม

หุ้นส่วน

สันติภาพ 

(Prosperity)

(People)

(Planet)

การพัฒนา

(Partnership)

สถาบันท่ีเข้มแข็ง 

(Peace)
และความยุติธรรม
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เยาวชนไทยยุคใหม่กับการท�างานวิจัยที่ร่วมพัฒนาโลกให้ยั่งยืน

โครงการ GLOBE ประเทศไทย โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้จัดการประกวดผล
งานวิจัยวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม (GLOBE Student Research Competition: GLOBE SRC) และการประกวดนวัตกรรมใน 
การอนุรักษ์ทรัพยากรนำ้า (Thailand Junior Water Prize: TJWP) เป็นประจำาทุกปี โดยมีโรงเรียนทั่วประเทศส่งผลงานเข้าร่วม 
ประกวดฯ อย่างต่อเน่ือง ซีึง่งานวิจัยเหล่าน้ีเป็นการศึกษาเพือ่แก้ปัญหาสิง่แวดล้อมในท้องถ่ินของตน งานวจิยัของนกัเรียนในปีนีม้หีลาย
ผลงานที่นำาแนวคิดของ BCG Model และ SDGs มาประยุกต์ใช้ ตัวอย่างงานวิจัยที่ชนะเลิศการประกวด TJWP 2021 จากโรงเรียน

นโยบายการขับเคลื่อนประเทศไทยกับ BCG Model

ประเทศไทยจัดทำานโยบายการขับเคลื่อนประเทศโดยใช้ BCG Model ซีึ่งเป็นการพัฒนาเศรษฐกิจแบบองค์รวมใน  
3 ส่วน ได้แก่ 

n  เศรษฐ์กิจชวีภาพ (Bioeconomy) โดยการใช้ทรพัยากรชวีภาพให้คุม้ค่าและมมีลูค่าสงูขึน้ การประยกุต์ใช้เทคโนโลยี
ช่วยในการผลิต  

n เศรษฐ์กิจหมนุเวยีน (Circular Economy) เป็นการใช้ทรพัยากรให้คุม้ค่าทีส่ดุ เน้นการหมนุเวยีนนำากลบัมาใช้ซีำา้ 
หรือนำากลับมาใช้ใหม่ได้ เช่น ระบบการผลิตแบบเดิมที่เริ่มจากการใช้ทรัพยากรในการผลิตสินค้าใช้งาน จากนั้นนำาสิ่งที่เหลือจาก
การผลิตไปทิ้งหรือกำาจัด (Take-Make-Use-Dispose) แต่เมื่อเรานำา BCG Model มาใช้ ระบบการผลิตจะเปลี่ยนเป็นรูปแบบ 
การหมุนเวียนนำาวัตถุดิบมาใช้ซีำ้าหรือนำากลับมาใช้ใหม่ (Make-Use-Return/Recycle) เพื่อลดปริมาณของเสีย 

n เศรษฐ์กิจสีเขียว (Green Economy) เน้นพัฒนาเศรษฐกิจร่วมกับการพัฒนาสังคมและสิ่งแวดล้อม ซีึ่งนำา BCG 
Model มาใช้เป็นหลักสำาคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อมของประเทศไทย 

นโยบายนีย้งัช่วยตอบโจทย์และสอดคล้องกบัเป้าหมายการพฒันาทีย่ัง่ยนื (SDGs) รวมทัง้หลกัการของปรชัญาเศรษฐกจิ
พอเพียง (Sufficiency Economy Philosophy: SEP) ทีเ่รารูจ้กักนัเป็นอย่างดี  โดย BCG Model เน้นการสร้างมลูค่าของอตุสาหกรรม
ใน 4 กลุ่มหลกั ได้แก่ เกษตรและอาหาร พลงังานและวัสดุชวีภาพ สขุภาพและการแพทย์ การท่องเท่ียวและบรกิาร โดยมกีารบูรณาการ
เทคโนโลยี และสร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อเพิ่มมูลค่าให้กับสินค้า ผลิตภัณฑ์ การบริการให้มีมูลค่าเพิ่มมากขึ้น และยังเป็นมิตรกับ 
สิ่งแวดล้อม นอกจากเป็นการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่าแล้ว ยังลดปัจจยัท่ีส่งผลต่อการเปล่ียนแปลงภมูอิากาศได้ทางหนึง่ รวมทัง้ยงั
เป็นการร่วมกนัอนุรกัษ์สิง่แวดล้อมได้อย่างยัง่ยนืด้วย

ภาพ 2  แสดงการสร้างมูลค่าของอุตสาหกรรมหลัก 4 กลุ่มของ BCG Model

ที่มา (สำานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ, 2563)

พลังงานและวัสดชุีวภาพ สุขภาพและการแพทย์ การท่องเทีย่วและการบริการเกษตรและอาหาร
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ออกแบบชิ้นงาน

การนำาชิ้นงานไปใช้จริงลักษณะการงอกของตาอ้อย

ภาพ 3 การออกแบบนวัตกรรมและการนำาไปใช้งาน
ที่มา (ธนวิชญ์ นำ้าใจดี และฟิวเจอร์ คงชู, 2564)

1. การสกัดกาวเจลาตินจากเกล็ดปลานวลจันทร์ 

ศกึษาวิธีการและสดัส่วนทีเ่หมาะสมทีใ่ช้ในการสกดัสารจากเกลด็ปลานวลจนัทร์ เพือ่นำา
มาใช้เป็นกาวเจลาตินในการเชื่อมประสานชานอ้อย และจากการศึกษานี้ยังพบว่าของเสียจาก
กระบวนการสกัดสามารถนำามาใช้เป็นธาตอุาหารทีส่ำาคญัให้กบันวตักรรมทีส่ร้างขึน้ได้ จงึเป็นการใช้
วัสดุได้อย่างคุ้มค่า และลดต้นทุนของปุ๋ยที่เกษตรกรต้องใส่ในแปลงปลูกอ้อยในระยะแรกปลูก 

2. การสกัดเส้นใยจากชานอ้อยที่เหมาะสมต่อการใช้เป็นวัสดุดูดซึ่ับ และสมบัติ

บางประการเมื่อประสานด้วยกาวเจลาติน

ศึกษาวิธีการสกัดเส้นใยจากชานอ้อยที่เหมาะสมต่อการใช้เป็นวัสดุดูดซีับ รวมทั้งศึกษา
สมบัติของแผ่นเส้นใยจากชานอ้อยที่สกัดได้ เช่น การดูดซีับ การอุ้มนำ้า การทนต่อแรงดึงเมื่อ
อิ่มตัวด้วยนำ้า 

3. ออกแบบและศึกษาประสิทธิภาพของนวัตกรรมที่สร้างขึ้น

ออกแบบผลงานในรูปแบบเข็มขัดซีึึ่งสะดวกในการใช้งาน เพ่ือช่วยให้
สามารถดูดซีับความช้ืน และให้ธาตุอาหารที่พัฒนาขึ้นต่อการเจริญเติบโตของท่อน
พันธุ์อ้อยระยะแรกปลูก และเพิ่มประสิทธิภาพการป้องกันแมลงศัตรูโดยใช้สารสกัด
จากสะเดาและเป็นพืชสมุนไพรธรรมชาติ ซีึ่งเป็นแนวคิดในการทำาการเกษตรแบบ
เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม

ดำารงราษฎร์สงเคราะห์ อำาเภอเมือง จังหวัดเชียงราย เรือ่ง “เขม็ขดัดูดซัีบความชืน้และให้ธาตอุาหารจากวสัดเุหลือท้ิง 
ในชุมชน เพื่อการดูแลท่อนพันธุ์อ้อยระยะแรกปลูก”  งานวิจัยนี้มีแนวคิดการสร้างนวัตกรรมจากวัสดุเหลือทิ้ง
ในชุมชน คือ ชานอ้อยและเกล็ดปลานวลจันทร์ เพื่อแก้ปัญหาการอนุรักษ์ทรัพยากรนำ้าในการปลูกอ้อย
และลดปริมาณของเสยี ซีึง่จะช่วยลดผลกระทบต่อสิง่แวดล้อมในท้องถ่ิน โดยมข้ัีนตอนตามแนวทางการ
ศึกษาวิจัย ดังนี้ 
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ผลงานนวตักรรมทีส่ร้างขึน้น้ี มแีนวคดิทีร่วมการออกแบบผลงานนวตักรรมจาก
วัสดเุหลอืใช้ในท้องถ่ิน เพือ่เพิม่ความชืน้ในดนิ เพิม่ธาตอุาหารให้กบัท่อนพนัธุอ้์อยในระยะ
แรกปลูก ทำาให้อ้อยเจรญิเตบิโตได้ด ีส่งผลให้อ้อยมผีลผลิตสงูขึน้ ช่วยลดการใช้ปรมิาณนำา้
ในระยะแรกปลกู โดยเฉพาะในพืน้ท่ีท่ีมนีำา้ใช้ได้อย่างจำากดัท่ัวประเทศ ลดการใช้สารกำาจดั
ศตัรพูชื และการนำาของเสยีจากกระบวนการผลติมาใช้ประโยชน์ ซีึง่เป็นแนวทางหนึง่ทีจ่ะ
ช่วยแก้ปัญหาทางด้านการเกษตร และการจัดการทรัพยากรนำ้า งานวิจัยนี้นอกจาก 
ตอบโจทย์ BCG Model แล้ว ยงัสอดคล้องกบั SDGs ในหลายเป้าหมาย ได้แก่ เป้าหมาย
ที ่1 ขจดัความยากจน เป้าหมายท่ี 2 ขจัดความหวิโหย เป้าหมายท่ี 6 การจัดการนำา้และ
สุขาภิบาล เป้าหมายที่ 7 พลังงานสะอาดที่ทุกคนเข้าถึงได้ เป้าหมายที่ 12 แผนการ

บริโภคและการผลิตที่ยั่งยืน และเป้าหมายที่ 13 การรับมือการเปลี่ยนแปลงสภาพ
ภมูอิากาศ  จงึเห็นได้ว่าการส่งเสรมิให้นักเรยีนได้ทำางานวจิยัจากปัญหาทีพ่บเหน็

ในชีวิตประจำาวัน และเชื่อมโยงกับความรู้ความเข้าใจต่อการพัฒนาประเทศ  
โดยคำานึงถึงการดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม สามารถทำาให้เยาวชนไทยเกิดแนวคิด
สร้างสรรค์ และนำาไปสูก่ารสร้างนวตักรรมทีส่ามารถขยายผล ต่อยอด ประยกุต์

ใช้ได้จรงิอย่างกว้างขวาง ทำาให้เกดิการยกระดบัเพิม่ผลผลติทางการเกษตรของประเทศ 
และเกิดการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อมของโลกอย่างยั่งยืนต่อไป 
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การเรียนกระตุ้้�นความคิดอิทธิพงษ์ โลกุตรพล • ผู้ชำานาญ ฝ่ายกิจการนานาชาติ สสวท. • e-mail: iloku@ipst.ac.th

การเรียนร้�แบบผสมผสานการเรียนร้�แบบผสมผสาน  
(Blended Learning)(Blended Learning)

จากบทความเรือ่ง ถอดบทเรยีนการจัดการศึกษาในช่วงการระบาด

ของโควิด-19 ของประเทศสิงคโปร ์ในฉบับท่ี 230 ประจ�าเดือนพฤษภาคม-

มิถุนายน พ.ศ. 2564 จะเห็นว่าสิงคโปร์ให้ความส�าคัญอย่างย่ิงกับการเรยีนรู ้

ท่ีบ้าน (Home Based Learning - HBL) จนกระท่ังก�าหนดให้เป็นรูปแบบ

การจัดการศึกษาหลักร่วมกับการจัดการเรยีนการสอนในโรงเรยีนหรือเรยีกว่า 

การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning - BL) ต่อไปในอนาคต 

เน่ืองจากการเรียนรู้เป็นกิจกรรมทางสังคมท่ีส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคม

และอารมณ์ของนักเรียน และแม้ว่า HBL จะไม่สามารถทดแทนการจัดการ

ศึกษาแบบพบหน้าได้ แต่ก็แสดงให้เห็นแล้วว่าสามารถพัฒนานักเรียน 

ในด้านต่างๆ โดยเฉพาะอย่างย่ิงการจัดการตนเอง การก�าหนดแนวทาง 

ของตัวเองโดยไม่ต้องพ่ึงพาผู้อ่ืน การรักษาและปฏิิบัติตามระเบียบวินัย  

และการควบคุมดูแลตนเอง จากการท่ีนักเรียนต้องวางแผนการเรียนและ 

การด�าเนินชีวิตของตัวเองให้สอดคล้องกับการเรียนตลอดช่วงเวลาท่ีเรียนรู ้

ท่ีบ้าน จึงสนับสนุนผลลัพธ์ทางการศึกษาท่ีประเทศสิงคโปร์คาดหวัง 

ในตัวนักเรียนอย่างเป็นรูปธรรม คือ นักเรียนสามารถก�าหนดแนวทาง 

ของตนเอง และมีความเช่ือม่ันในตัวเองมากข้ึน

การเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นกระบวนการการจัดการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างการเรียนในช้ันเรียนปกติ กับการเรียน
แบบเสมือนจริงโดยอาศัยความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี การเรียนรู้แบบผสมผสานเร่ิมมาต้ังแต่ช่วงปี ค.ศ. 1990 ท่ีการใช้
อินเทอร์เน็ตเร่ิมแพร่หลาย และเป็นท่ีกล่าวถึงมากข้ึนในช่วงปี ค.ศ. 2000 เป็นต้นมา รวมท้ังมีความเข้าใจเก่ียวกับการเรียนรู้ 
แบบผสมผสานแตกต่างกันไป โดยช่วงเร่ิมแรกจะหมายถึงรูปแบบการเรียนแบบออนไลน์และออฟไลน์ แต่เม่ือมีการนำามาใช้ 
เพ่ิมมากข้ึน จึงมีการตีความและให้คำาอธิบายจึงมีความแตกต่างไปจากเดิม เช่น

• การเรียนรู้ท่ีประกอบด้วยการเรียนแบบพบหน้า และการเรียนท่ีใช้เคร่ืองมือ/เทคโนโลยีออนไลน์ 
• การเรียนรู้ท่ีประกอบด้วยการเรียนแบบพบหน้า ท่ีหมายรวมท้ังการพบกันซ่ึีงหน้าและการพบหน้ากันแบบเสมือน

จริง และการเรียนท่ีใช้เคร่ืองมือ/เทคโนโลยีท้ังออนไลน์และออฟไลน์ 
• การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ิมเติมจากการเรียนในช้ันเรียนปกติ
• การจัดการเรียนรู้ท่ีบ้านร่วมกับการจัดการเรียนการสอนท่ีโรงเรียน 

  การเรียนรู้แบบผสมผสานคืออะไร  

mailto:iloku@ipst.ac.th
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การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานมีหลักการคือ เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีบ้านโดยใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาควบคู่
ไปกับการจัดการเรียนการสอนท่ีโรงเรียน จนกลายเป็นการเรียนรู้ท่ีไม่มีข้อจำากัดในเร่ืองสถานท่ีและเวลา มีจุดมุ่งหมาย 
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนของนักเรียนให้มีส่วนร่วมเพ่ิมมากข้ึน ได้พัฒนาทักษะท่ีจำาเป็น สามารถปรับตัวให้เข้ากับ
โลกท่ีเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วในปัจจุบัน โดยมีส่ิงท่ีต้องพิจารณาเพ่ือจัดการเรียนรู้ให้สมดุลและตรงตามจุดประสงค์ ดังน้ี

การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานสามารถทำาได้หลากหลายรูปแบบ ในท่ีน้ีขอยกตัวอย่างรูปแบบของ Zepada (2021)  
ซ่ึีงนำามาเรียบเรียงใหม่โดยเรียงตามโอกาสในการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียนจากน้อยไปหามาก ดังน้ี

นอกจากตัวอย่างการตีความและการให้คำาอธิบายข้างต้นแล้ว ยังมีการตีความแบบอ่ืนๆ อีก แต่ในบทความน้ี 
จะกล่าวถึงการเรียนรู้แบบผสมผสาน ท่ีเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีบ้านร่วมกับการจัดการเรียนการสอนท่ีโรงเรียนว่ามีวิธีการอย่างไร  
และมีข้อแนะนำาในการจัดการเรียนรู้อย่างไรบ้าง โดยยกตัวอย่างของประเทศสิงคโปร์

บริบทในการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ท่ีบ้าน/ทางไกล ท่ีโรงเรียน/พบหน้า

มีโครงสร้าง/แบบแผน ไม่มีโครงสร้าง/แบบแผน

การเรียนด้วยตนเอง การเรียนแบบพบหน้าครู

เน้ือหาอยู่ในหลักสูตร เน้ือหาอยู่นอกหลักสูตร

ไม่ใช้ ICT ใช้ ICT

   หลัักการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

   รูปแบบแลัะแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

ท่ีมา https://www.straitstimes.com/opinion/whats-in-the-mix-with-blended-learning

https://www.straitstimes.com/opinion/whats-in-the-mix-with-blended-learning
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รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน การเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน

ครูจัดกิจกรรมในชั้นเรียนปกติ และมอบหมายให้นักเรียนทำางานส่วนตัว
ผ่านระบบออนไลน์

มาก

ครูจัดฐานการเรียนรู้ที่มีทั้งกิจกรรมแบบออนไลน์และกิจกรรมแบบพบหน้า
โดยนักเรียนทำากิจกรรมเองหรือทำากิจกรรมร่วมกับครู

นักเรียนเรียนรู้ตามลำาพัง เป็นคู่ หรือเป็นกลุ่ม โดยใช้ระบบออนไลน์ที่โรงเรียน 
(อาจเป็นห้องคอมพิวเตอร์/ห้องสมุด) โดยมีครูเป็นพี่เลี้ยงคอยให้คำาปรึกษา

นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบออนไลน์ที่บ้าน 
หรือห้องคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน หรือห้องสมุดในชุมชน

นักเรียนเลือกเรียนรู้ในชั้นเรียนปกติหรือจากบทเรียนออนไลน์ 
ตลอดจนสามารถเลือกเรียนบทเรียนเพิ่มเติมที่อยู่นอกเหนือจากที่โรงเรียนจัดไว้ให้

นักเรียนเลือกเรียนผ่านระบบออนไลน์ทั้งหมด 
(เหมือนการเรียนด้วยระบบทางไกล)

น้อย

จากตารางข้างต้น จะเห็นว่าการเรียนรู้แบบผสมผสานไม่มีรูปแบบท่ีตายตัว หรือถูกผิด เม่ือพิจารณาโอกาสความเป็นไปได้
หรือสัดส่วนในการเรียนรู้ด้วยตัวนักเรียนเอง จะเห็นว่าครูยังสามารถเพ่ิมหรือลดวิธีการในแต่ละรูปแบบได้ด้วย ข้ึนอยู่กับความพร้อม
ของท้ังท่ีบ้าน โรงเรียน และชุมชน ว่ามีเทคโนโลยีและระบบออนไลน์ท่ีสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ รวมท้ังความพร้อมของครูว่า 
มีมากน้อยเพียงใด หากมีความพร้อมดังกล่าวก็สามารถจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานได้ โดยอาศัยแนวทางประกอบการจัด 
การเรียนรู้ ดังน้ี 

• ในการเรียนรู้แต่ละคร้ัง ควรมกีารใช้แหล่งเรียนรู้ดจิิทัลหรือแหลง่เรียนรู้ออนไลน์
ประกอบด้วย

• บูรณาการการใช้เทคโนโลยีเข้ากับการสอนปกติ จนกระท่ังเทคโนโลยีเป็น 
ส่วนหน่ึงของการเรียนรู้ ทำาให้นักเรียนรู้วิธีการใช้ สามารถควบคุมการใช้งาน 
ได้ทุกสถานท่ีและทุกเวลา 

• ให้โอกาสและเวลาแก่นักเรียนในการใช้เทคโนโลยีกับเน้ือหาท่ีเรียนด้วย 
วิธีการของนักเรียนเอง เน่ืองจากนักเรียนแต่ละคนมีความสามารถในการใช้ส่ือ
หรืออุปกรณ์ไม่เท่ากัน อีกท้ังความสนใจในการเรียนแต่ละเร่ือง/หัวข้อก็ต่างกัน

• สัดส่วนของการจัดการเรียนรู้ท่ีบ้านและท่ีโรงเรียน ข้ึนอยู่กับความเหมาะสม 
ของวัยของนักเรียน เช่น เด็กอนุบาล-ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ซ่ึีงขาดทักษะ 
ท่ีจำาเป็นในการเรียนด้วยตนเอง ยังควบคุมตนเองไม่ได้เหมือนเด็กโต จึงควร 
จัดสัดส่วนของการเรียนออนไลน์ให้น้อยกว่าหรือไม่มากไปกว่าการเรียน 
แบบพบหน้า 
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สถานการณ์สมมต ิ  การระบาดของโควิด-19 เริ่มลดลง แต่ยังต้องเว้นระยะห่างทางสังคม

จากการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน ประเทศสิงคโปร์พบว่าเม่ือจัดการเรียนรู้เปล่ียนเป็นแบบผสมผสานมากข้ึน  
ความเส่ียงในการแยกส่วนของกระบวนการเรียนรู้กับบทเรียนก็เพ่ิมมากข้ึนด้วย เน่ืองจากกระบวนการเรียนรู้เกิดข้ึนจากการท่ี 
ครูจัดประสบการณ์ในบริบทต่างๆ เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนให้สามารถบูรณาการประสบการณ์การเรียนรู้และผลท่ีได้ 
ด้วยตนเอง ดังน้ัน การจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีเหมาะสม จึงต้องออกแบบอย่างระมัดระวังและเฉพาะเจาะจง  
เพ่ือให้กระบวนการเรียนรู้ยังคงอยู่ มีความสอดคล้องและกลมกลืนกับเน้ือหาและวิธีการเรียนการสอน ซ่ึีงอาจสรุปได้ดังน้ี 

 

• เน้ือหาท่ีเรียน เป็นส่วนสำาคัญท่ีต้องพิจารณาว่าจะใช้การเรียนรู้แบบใดจึงจะเหมาะสม รวมถึงสถานการณ์ ในขณะน้ัน 
เช่น ช่วงเวลาการระบาดของโควิด-19 อาจจำาเป็นต้องใช้การเรียนรู้ท่ีบ้านแทนการเรียนในห้องเรียนปกติในบางพ้ืนท่ี 
หรือมากกว่าการพบหน้าในอีกพ้ืนท่ีหน่ึง 

• ในบางบทเรียน นักเรียนบางส่วนอาจเรียนรู้อยู่ท่ีบ้าน ในขณะท่ีอีกส่วนหน่ึงน่ังเรียนรู้ในช้ันเรียน 
• กุญแจแห่งความสำาเร็จไม่ได้อยู่ท่ีความลำ้าสมัยของเทคโนโลยี แต่อยู่ท่ีการมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างนักเรียนกับเน้ือหา 

กับเพ่ือน และกับครู ดังน้ัน การเลือกใช้แพลตฟอร์มและแอปพลิเคชันจึงมีความสำาคัญมาก เพราะนอกจากจะเปิดโอกาส
ให้มีการปฏิสัมพันธ์กันแล้ว ยังช่วยให้ครูจัดการด้านอ่ืนๆ เช่น การตรวจสอบความเข้าใจ การติดตามดูแลความก้าวหน้า 
การให้ผลสะท้อนกลับ ตลอดจนการประเมินผลอีกด้วย

1. ความต่อเน่ืองของประสบการณ์การเรียนรู้ในทุกบริบทท้ังท่ีบ้านและท่ีโรงเรียน

2. ความสมบูรณ์ในตัวเองของแต่ละประสบการณ์การเรียนรู้ ไม่ว่าจะอยู่ในสถานท่ีท่ีแตกต่างกัน
   ก็สามารถเรียนรู้เร่ืองเดียวกันได้ 

ตัวอย่างการวางแผนการเรียนรู้แบบผสมผสานในชั้นเรียน

การจัดการกับสถานการณ์ โรงเรียนกำาหนดให้นักเรียนสลับกันมาโรงเรียนวันละครึ่งห้องวันเว้นวัน

จ�านวนนักเรียน/จ�านวนวัน 40 คน นักเรียนแต่ละคนมาโรงเรียน 3 วัน (ระหว่างวันจันทร์-วันเสาร์)

ระดับชั้นของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-6 

3. ความเหมาะสมของสถานท่ี เวลา และเทคโนโลยีท่ีใช้
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ในท่ีน้ีขอยกตัวอย่างของครูท่ีใช้การสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ดังน้ี

1. ครูศึกษาเน้ือหาและตัวช้ีวัดของหัวข้อท่ีจะสอน กำาหนดจุดประสงค์ให้ชัดเจนว่าผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังคืออะไร  
2. ครูบันทึกวีดิทัศน์การสอนของตัวเองในเร่ืองท่ีจะสอน 
3. ส่งวีดิทัศน์ท่ีครูบันทึกไว้ในรูปแบบแพลตฟอร์มต่างๆ เช่น YouTube, Google Drive หรือแพลตฟอร์มอ่ืนๆ  

ท่ีโรงเรียนเลือกใช้ เพ่ือให้นักเรียนศึกษา 
4. นักเรียนศึกษาและต้ังคำาถามจากส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากวีดิทัศน์ รวมท้ังส่ิงท่ียังไม่เข้าใจและสงสัย
5. ในช่ัวโมงเรียน เน่ืองจากเป็นการกำาหนดสถานการณ์ จึงกำาหนดให้นักเรียนท่ีอยู่ท่ีบ้านเข้าโปรแกรม Zoom  

(หรือโปรแกรมอ่ืนๆ ท่ีคล้ายกัน) ตามลิงก์ท่ีครูส่งให้ และให้ครูและนักเรียนในช้ันเรียนปกติเป็น 1 บัญชีผู้ใช้ 
6. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน (นักเรียนท่ีอยู่บ้านและนักเรียนในช้ันเรียน) จากน้ันให้เพ่ือนท่ีอยู่ท่ีบ้าน 

ต้ังคำาถามท่ีให้เพ่ือนในกลุ่มตอบ รวมท้ังแลกเปล่ียนส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากการศึกษาวีดิทัศน์ล่วงหน้า
7. ครูควรต้องเตรียมคำาถามท่ีสามารถวัดความรู้ความเข้าใจของนักเรียนไว้ด้วย เพ่ือนำามาใช้เป็นคำาถามกระตุ้น 

ให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนร่วมช้ันและครู
8. ครูเข้าไปพบนักเรียนทีละกลุ่มเพ่ือสังเกตว่านักเรียนเข้าใจบทเรียนมากน้อยเพียงใด ตรวจสอบและบันทึก 

ความเข้าใจคลาดเคล่ือน หรือประเด็นท่ีนักเรียนยังไม่เข้าใจ 
9. ครูให้นักเรียนกลับมารวมกลุ่มใหญ่เหมือนเดิม จากน้ันครูเลือกนักเรียน 1-2 กลุ่ม ท่ีเข้าใจชัดเจนหรือมีข้อมูล 

เพ่ิมเติม รวมท้ังมีความคิดสร้างสรรค์ (ถ้ามี) นำาเสนอให้เพ่ือนท้ังช้ันฟัง และนักเรียนท่ีเหลืออภิปรายเพ่ิมเติม
10. ครูต้ังคำาถามในประเด็นท่ีนักเรียนยังมีความเข้าใจคลาดเคล่ือนหรือยังไม่เข้าใจ เพ่ือนำามาอภิปราย ทำาการทดลอง 

สำารวจ ค้นคว้าเพ่ิมเติม พร้อมกับยกตัวอย่างอ่ืนๆ ท่ีนอกเหนือจากในวีดิทัศน์เพ่ือขยายความเข้าใจของนักเรียน 
11. ให้นักเรียนทำากิจกรรมหลังช่ัวโมงเรียนในรูปแบบของการนำาความรู้หรือทักษะไปใช้ในสถานการณ์อ่ืนๆ  

วิธีเตรียมการสอนแลัะท�ากิจกรรม
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เม่ือวิเคราะห์ตัวอย่างข้างต้นจะพบว่า
1. ครูไม่จำาเป็นต้องจัดการเรียนการสอน 2 รอบ เหมือนท่ีโรงเรียนส่วนใหญ่ดำาเนินการในปี พ.ศ. 2563 หากมี

เทคโนโลยีท่ีเอ้ืออำานวยและเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม และในกรณีท่ีสถานการณ์เลวร้ายกว่าตัวอย่าง คือ 
โรงเรียนต้องปิดการเรียนการสอน ก็ยังคงดำาเนินต่อไปได้

2. การกำาหนดตัวอย่างให้เป็นช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1-6 เน่ืองจากต้องการให้เห็นว่าหากเป็นนักเรียนท่ีอายุน้อย
กว่าน้ี วิธีการน้ีก็อาจไม่เหมาะสม หรือหากจะใช้ก็จำาเป็นต้องมีตัวช่วย เช่น ขอความร่วมมือผู้ปกครองเป็นพ่ี
เล้ียงอย่างใกล้ชิด

3. การใช้วธิกีารแบบห้องเรียนกลับด้านไม่ได้เหมาะสมกับทุกเน้ือหาหรือหัวข้อ ต้องพิจารณาบทเรียนก่อนว่าเหมาะ
ท่ีจะใช้หรือไม่ 

4. การใช้วิธีการแบบห้องเรียนกลับด้านควรทำาให้ส้ัน (ไม่ควรเกิน 5-10 นาที) น่าสนใจ ชัดเจน และท่ีสำาคัญ
ไม่ควรอธิบายทุกอย่างจนหมด เน่ืองจากยังไม่ใช่ช่ัวโมงเรียนจริง หรือเหลือบางประเด็นไว้อภิปรายต่อยอด
ในช้ันเรียน นอกจากน้ี ครูสามารถเลือกใช้วีดิทัศน์ท่ีมีอยู่ในส่ือออนไลน์ แต่การใช้ส่ือใดๆ ก็ตามควรระวัง
ว่าต้องไม่ใช้ส่ือน้ันมาสอนนักเรียนแทนครู หากแต่ช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน และช่วยให้ครูส่ง
เสริมนักเรียนได้มากข้ึน เช่น สังเกตความเข้าใจท่ีคลาดเคล่ือนของนักเรียนได้สะดวกและง่ายข้ึน มีเวลาใน
การแก้ไขความคลาดเคล่ือนน้ันๆ ในช้ันเรียน

5. บทบาทครูในช้ันเรียนจะเปล่ียนจากผู้สอนเป็นผู้อำานวยการเรียนรู้ ท่ีจัดบริบทให้เอ้ือต่อการเรียนรู้และส่ง
เสริมทักษะการคิดของนักเรียน ส่วนนักเรียนก็จะเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้มากข้ึน

6. หากแบ่งเป็นข้ันจะแบ่งได้เป็น 3 ช่วง คือ
 6.1 ช่วงก่อนช่ัวโมงเรียน คือ ข้อ 1-4
 6.2 ช่วงช่ัวโมงเรียน คือ ข้อ 5-9
 6.2 ช่วงหลังช่ัวโมงเรียน คือ ข้อ 10
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• ออกแบบบทเรียนหรือหน่วยการเรียนรู้ให้สามารถเรียนได้ทุกสถานท่ี ทุกเวลา
• ใช้วิธีการสอนท่ีให้ผลลัพธ์สูงต่อนักเรียน เช่น กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry)
• แยกให้ชัดว่าการสอนและการเรียนรู้ใดจะเกิดข้ึนในห้องเรียน และการเรียนรู้ใดจะเกิดข้ึนท่ีบ้าน
• มีศูนย์กลางการเรียนรู้ท่ีรวมกจิกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ท่ีหลากหลาย  และมจีำานวนมากพอท่ีนกัเรียนจะเข้าถึงได้โดยง่าย
• เรียงลำาดับการเรียนรู้ให้ต่อเน่ือง จากกิจกรรมหน่ึงท่ีสามารถต่อยอดหรือนำาไปสู่การทำากิจกรรมถัดไป
• ใช้เทคโนโลยีเป็นส่วนเติมเต็ม ไม่ใช่มาทำาหน้าท่ีแทนครู
• ใช้การประเมินตามสภาพจริงท่ีเกิดข้ึนในทุกๆ กิจกรรม

จากท่ีกล่าวมาท้ังหมด จะเห็นว่าการเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีอาศัยการใช้เทคโนโลยี 
สามารถเลือกทำาได้ในหลากหลายรูปแบบตามเคร่ืองมือท่ีมี ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้เน้ือหาทางวิชาการบางส่วนจากท่ีบ้านได้ 
เม่ือเข้าห้องเรียนจะได้ใช้เวลาแก้ปัญหาต่างๆ ในเร่ืองท่ีสงสัย หรือขอให้ครูอธิบายเพ่ิมเติมให้เข้าใจย่ิงข้ึน ทำาให้เกิดปฏิสัมพันธ์
ระหว่างนักเรียนกับครูและเพ่ือนคนอ่ืนๆ แลกเปล่ียนประสบการณ์ระหว่างกันได้ เป็นการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความคิด
สร้างสรรค์ ทำาให้การเรียนการสอนดำาเนินต่อไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ แม้ในช่วงเวลาท่ีนักเรียนไม่สามารถไปโรงเรียนได้ 
เหมือนกับผลท่ีเกิดข้ึนกับประเทศสิงคโปร์ จนนำาไปสู่การแปรเปล่ียนวิกฤตโควิด-19 ให้กลายเป็นโอกาสในการสร้าง 
วิธีการเรียนการสอนแบบใหม่ดังได้กล่าวมาแล้ว 

  ข้้อเสนอแนะแลัะข้้อควรตระหนักในการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน

https://www.educationworld.com/a_tech/blended-learning-best-practices.shtml
http://www.scielo.org.za/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2223-03862018000100004&lng=en&nrm=iso&tlng=en
https://www.amazon.com/
https://www.educationworld.com/a_tech/blended-learning-best-practices.shtml
http://www.scielo.org.za/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2223-03862018000100004&lng=en&nrm=iso&tlng=en
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ดร.ปวีณ นราเมธกุล • ผู้อำานวยการ ฝ่ายกฎหมาย  สสวท. • e-mail: pnara@ipst.ac.th

มานา นราเมธกุล • โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา • e-mail: getmanakus@gmail.com
นานาสาระและข่่าวสาร

ม�รู้จััก Thai Bayh-Dole Act  ฉบับ (ร่�ง) ม�รู้จััก Thai Bayh-Dole Act  ฉบับ (ร่�ง) 
พระร�ชบัญญัติส่งเสริมก�รใช้ประโยชน์ผลง�นวิจััยและนวัตกรรม พ.ศ. ….พระร�ชบัญญัติส่งเสริมก�รใช้ประโยชน์ผลง�นวิจััยและนวัตกรรม พ.ศ. ….

เครื่องมือใหม่ในก�รขับเคลื่อนก�รศึกษ�เครื่องมือใหม่ในก�รขับเคลื่อนก�รศึกษ�
วิจััยวิจััยวิทย�ศ�สตร์และนวัตกรรมวิทย�ศ�สตร์และนวัตกรรม

จากการท่ีรัฐ์สภาลงมติรับหลักการ ร่างพระราชบัญญัติส่งเสริมการใช้

ประโยชน์งานวิจัยและนวัตกรรม นักวิจัยสามารถเป็นเจ้าของผลงานวิจัยและ

นวัตกรรม ขับเคล่ือนระบบการน�าผลงานศึกษาวิจัยวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี  

และนวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ สร้างเศรษฐ์กิจฐ์านนวัตกรรม และจะเป็นกฎหมาย

มีผลใช้บังคับในเร็วๆ น้ี เราจึงควรท�าความรู้จักกฎหมายฉบับน้ีในหลายแง่มุมว่า

จะมีประโยชน์ต่อการพัฒนาขีดความสามารถในด้านการศึกษา วิจัยวิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร์ และคอมพิวเตอร์ของบุคลากรทางการศึกษา หรือกลุ่มเยาวชนไทย 

ท่ีจะเติบใหญ่ไปเป็นนักวิจัย หรือนวัตกรรมได้อย่างไร

mailto:pnara@ipst.ac.th?subject=%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%20Thai%20Bayh-Dole%20Act%20%20%E0%B8%89%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%9A%20(%E0%B8%A3%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87)%20%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%A2%E0%B8%8A%E0%B8%99%E0%B9%8C%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%20%E0%B8%9E.%E0%B8%A8.%20%E2%80%A6.%20%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1
mailto:getmanakus@gmail.com?subject=%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%20Thai%20Bayh-Dole%20Act%20%20%E0%B8%89%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%9A%20(%E0%B8%A3%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87)%20%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%A2%E0%B8%8A%E0%B8%99%E0%B9%8C%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%20%E0%B8%9E.%E0%B8%A8.%20%E2%80%A6.%20%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1
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จากรฐัเเคนซีสั นกัการเมืองคนสำาคญัของพรรครพัีบลิกนั 
ผู ้ ท่ีเคยลงชิงตำาแหน่งประธานาธิบดีสหรัฐอเมริกา 
แต่พ่ายแพ้ต่อประธานาธิบดีบิล คลินตัน จากพรรค 
เดโมเเครต และวฒุสิมาชกิ Birch Bayh จากรฐัอนิเดียนา 
ท้ังสองได้ร่วมกนัเสนอร่างกฎหมาย ซีึง่ต่อมาเรยีกชือ่ให้
เป็นเกียรติแก่วุฒิสมาชิกท้ังสองท่านว่า Bayh-Dole-
Act ซีึ่งเป็นกฎหมายเพื่อส่งเสริมทรัพย์สินทางปัญญา 
ท่ีได้ประกาศใช้กฎหมายสำาคัญโดยเฉพาะ “Bayh-Dole 
Act” ในปี พ.ศ. 2523 โดยได้อนุญาตให้รายได้หรือผล
ประโยชน์ดังกล่าวเป็นกรรมสิทธิ�ของมหาวิทยาลัยหรือ
สถาบันที่ผลิตผลงานนั้น จนนำามาซีึ่งการประสบผล
สำาเรจ็ในการขบัเคลือ่นเศรษฐกจิบนฐานนวตักรรมมาแล้ว 
ประเทศไทยได้ตระหนักถึงความสำาคัญจำาเป็นดังกล่าว
หลังจากที่ประเทศสหรัฐอเมริกาใช้กฎหมายฉบับนี้มา
แล้วกว่า 40 ปี จึงเห็นควรตรา ร่างพระราชบัญญัติ 
ส่งเสรมิการใช้ประโยชน์งานวจิยัและนวัตกรรม พ.ศ. ....
เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาวิจัย โดยเป็นเครื่องมือ
ใหม่ในการขับเคลื่อนการศึกษาวิจัยและนวัตกรรม  

Bayh-Dole Act ฉบับประเทศไทย หรือชื่ออย่างเป็นทางการว่า ร่างพระราชบัญญัติส่งเสริมการใช้ประโยชน์
งานวิจัยและนวัตกรรม พ.ศ. .... นั้น ได้รับแนวคิดมาจากกฎหมาย Bayh-Dole Act 1980 หรือ Patent and Trademark 
Law Amendments Act  ที่แปลเป็นภาษาไทยว่า รัฐบัญญัติแก้ไขเพิ่มเติมกฎหมายสิทธิบัตรและเครื่องหมายการค้าของ
ประเทศสหรัฐอเมริกา ที่มาจากการผลักดันของวุฒิสมาชิกสองท่านของประเทศสหรัฐอเมริกา คือ วุฒิสมาชิก Bob Dole  

ที่ม�
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สาระสำาคญัของร่างพระราชบญัญตัฉิบับนีมี้ดังนีค้อื เป็นการกำาหนดกลไกให้ผูรั้บทุนหรอืนกัวจิยัสามารถเป็นเจ้าของผลงาน
วิจัยและนวัตกรรมที่เกิดจากเงินสนับสนุนของภาครัฐ เพื่อให้มีการนำาผลงานวิจัยและนวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ และกำาหนดให้ใช้
บังคบัเฉพาะกบัการให้ทนุของหน่วยงานของรฐัทีม่วีตัถปุระสงค์หรอืหน้าทีแ่ละอำานาจในการให้ทุนสนบัสนนุการวจิยัและนวตักรรม 

เมื่อพระราชบัญญัติฉบับนี้มีผลใช้บังคับแล้ว นักวิจัยสามารถเป็นเจ้าของลิขสิทธิ�งานวิจัยและนวัตกรรมของตัวเองได้ และ
เมือ่หน่วยงานผูร้บัทนุ ซีึง่ส่วนใหญ่ได้แก่ มหาวิทยาลัยและสถาบันวจิยั ได้เป็นเจ้าของผลงานวจิยัและนวตักรรม จะช่วยให้ Startup และ 
SME สามารถรับถ่ายทอดเทคโนโลยีจากมหาวิทยาลัยและสถาบันวิจัยได้อย่างคล่องตัวมากขึ้น ส่งผลให้เกิดจำานวน Startup และ 
SME ที่ใช้เทคโนโลยีในการประกอบธุรกิจ ซีึ่งจะส่งผลในการบริหารจัดการผลงานวิจัยและนวัตกรรม ทำาให้เกิดโอกาส เกิดการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยีไปยังภาคเอกชน เพื่อการใช้ประโยชน์เชิงพาณิชย์และสาธารณประโยชน์เพิ่มมากขึ้น ทั้งยังสร้างแรงจูงใจให้แก่
ผูร้บัทนุในการสร้างผลงานวจิยัและนวตักรรมทีต่รงกบัความต้องการของตลาด กฎหมายนีย้งักำาหนดหน้าทีใ่นการบรหิารจดัการและ
การนำาผลงานวิจัยและนวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ การจัดสรรรายได้จากการนำาผลงานวิจัยและนวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ และกลไก
ของหน่วยงานภาครัฐในการติดตามและประเมินผลการใช้ประโยชน์จากผลงานวิจัยและนวัตกรรม ท้ังยังเกิดความคล่องตัวในการ
บริหารจัดการผลงานวิจัยและนวัตกรรม และยังกำาหนดหลักเกณฑ์ในการโอนผลงานวิจัยและนวัตกรรมของผู้รับทุนหรือนักวิจัย 

ซีึง่เป็นเจ้าของผลงานให้แก่บคุคลอ่ืน ซีึง่จะช่วยให้ผูวิ้จัยมีทางเลือก
ในการบริหารจัดการสิทธิในผลงานวิจัยได้ดี และเกิดประโยชน์
ย่ิงขึ้น โดยกำาหนดให้ผู้ซ่ึีงประสงค์จะใช้ประโยชน์ในผลงานวิจัย
และนวัตกรรม สามารถขออนุญาตใช้ประโยชน์ได้โดยเสนอ
เง่ือนไข และค่าตอบแทนทีเ่พยีงพอตามพฤตกิารณ์แห่งกรณ ีและ
เพื่อไม่ให้เกิดความสูญเปล่าทางการวิจัยท่ีเรียกว่างานวิจัยข้ึนหิ้ง
หรือไม่สามารถนำาผลงานวิจัยพื้นฐานมาต่อยอดให้ใช้จริงได้ 
กฎหมายฉบบันีจ้ะอดุช่องว่างน้ี โดยกำาหนดให้ผู้รบัทนุหรอืนกัวจิยั 
ซีึ่งเป็นเจ้าของผลงานวิจัยและนวัตกรรมต้องใช้ประโยชน์ผลงาน
วิจัยและนวัตกรรม บริหารจัดการผลงานวิจัยและนวัตกรรม 
รายงานการใช้ประโยชน์ผลงานวิจัยและนวัตกรรม และสามารถ
นำาข้อมูลการใช้ประโยชน์ผลงานวิจัยและนวัตกรรมมาเป็น
ประโยชน์สำาหรับหน่วยนโยบายและหน่วยงานให้ทุน เพ่ือใช้ใน
การตดิตาม ประเมนิผล และนำากลบัมากำาหนดนโยบายและการให้
ทนุด้านการวิจัยและนวตักรรมต่อไปในอนาคตได้ ทำาให้สามารถ
พิสูจน์ได้ว ่าการลงทุนด้านการวิจัยที่รัฐได้ให้งบประมาณ
สนับสนุนไปนั้นคุ้มค่าและไม่สูญเปล่า สามารถสร้างให้เกิด 
รายได้แก่ประชาชนคนไทยได้อย่างแท้จริง

สาระสำาคััญ

ประโยชน์ท่์ี่�จะได้้รบั
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พระราชบัญญัติฉบับน้ีใช้บังคับเฉพาะกับการให้ทุน
ของหน่วยงานของรัฐที่มีวัตถุประสงค์หรือหน้าที่และอำานาจใน
การให้ทุนสนับสนุนการวิจัยและนวัตกรรม ยกเว้นกรณีการวิจัย
และนวัตกรรมเพื่อพัฒนาการปฏิบัติงานตามหน้าที่และอำานาจ
ของหน่วยงานรัฐ การวิจัยและนวัตกรรมซ่ึีงสถาบันอุดมศึกษา 
ของรัฐให้ทุนโดยใช้เงินรายได้ของตน การวิจัยและนวัตกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับอาวุธยุทโธปกรณ์ การวิจัยและนวัตกรรมที่เป็น
ประโยชน์ต่อมวลมนุษยชาติหรือประชาชนชาวไทยโดยรวมหรือ
จะต้องใช้เป็นพื้นฐานสำาคัญของการวิจัยอื่น ซีึ่งไม่สมควรให ้
ผลงานวิจัยและนวัตกรรมเป็นของบุคคลใดหรือองค์กรใดเป็น 
การเฉพาะ และการวิจัยและนวัตกรรมอ่ืนตามที่กำาหนดใน 
พระราชกฤษฎีกา 
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เว็็บช่่ว็ยสอน

พิพิธภัณฑ์์ธรรมชาติวิทยาแห่งชาติสมิทโซึ่เนียน 

แหล่งเรียนรู้ท่ีจัดแสดงเร่ืองราววิวัฒนาการของโลก 
และส่ิงมีชีวิต ท้ังในด้านส่ิงแวดล้อม ธรณีวิทยา วิวัฒนาการของ 
พืชและสัตว์ และการเปล่ียนแปลงของโลก ผู้เข้าชมจะได้เรียนรู้ 
และทำาความเข้าใจเก่ียวกับโลก ธรรมชาติ วัฒนธรรม และส่ิงต่างๆ  
รอบตัวเรา ผู้สอนสามารถใช้พิพิธภัณฑ์เสมือนน้ีในการจัด 
กิจกรรมตา่งๆ ในรายวชิาท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น การใหผู้้เรียนเลอืกเน้ือหา
ท่ีตนเองสนใจโดยการเย่ียมชมส่วนจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์เสมือน 
(https://naturalhistory2.si.edu/vt3/NMNH/)  จากน้ันเข้าศึกษา
เรียนรู้ส่วนจัดแสดงนิทรรศการ (https://naturalhistory.si.edu/
exhibits) และจัดทำาข้อมูลเป็นแผ่นภาพนำาเสนอเพ่ือแลกเปล่ียน 
กับเพ่ือน หรือผู้สอนอาจแบ่งกลุ่มผู้เรียนให้ศึกษาตามหัวข้อ 
ท่ีกำาหนด และจัดทำาสรุปหรือบันทึกย่อผ่านแพล็ตฟอร์มท่ีสนับสนุน

การเรียนรู้ร่วมกัน  

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
http://www.virtualmuseum.finearts.
go.th/bangkoknationalmuseums/
index.php/en/virtual-museum.html

พิพิธภัณฑ์เสมือนน้ีเป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ทาง
ด้านประวัติศาสตร์ของประเทศไทย ประกอบด้วยส่วนจัดแสดง 
ให้ความรู้เก่ียวกับพระท่ีน่ัง โรงราชรถ พระตำาหนัก รวมท้ังแนะนำา 
อาคารสถานท่ีต่างๆ ภายในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ ผู้สอน
สามารถใช้พิพิธภัณฑ์เสมือนน้ีในการจัดกิจกรรมรูปแบบต่างๆ  
ในรายวิชาท่ีเก่ียวข้อง เช่น การให้นักเรียนเข้าศึกษาและบันทึก 
ข้อมูลท่ีพบลงในใบกิจกรรม การจัดกิจกรรมกลุ่มโดยให้ผู้เรียน 
แต่ละกลุ่มศึกษาเน้ือหาท่ีแตกต่างกัน จากน้ันจัดกิจกรรม 
แลกเปล่ียนความคิดเห็นผ่านแพลตฟอร์มท่ีสนับสนุนการแลก
เปล่ียนเรียนรู้ หรือการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนศึกษาเน้ือหา แล้วให้
ผู้เรียนทำาแบบทดสอบย่อย (Quiz) ผ่านแพลตฟอร์มท่ีสนับสนุน

การทำาแบบทดสอบ   

แหล่งเรียนรู้ท่ีจัดแสดงนิทรรศการถาวร นิทรรศการ
หมุนเวียน และกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ โดยมิวเซีียมสยาม  
ได้จัดทำาพิพิธภัณฑ์เสมือนท่ีนำาเสนอนิทรรศการในหัวข้อช่ือ 
“ถอดรหัสไทย” ซ่ึีงผู้เข้าชมจะได้เรียนรู้เก่ียวกับพัฒนาการ 
ความเป็นไทยต้ังแต่อดีตถึงปัจจุบัน ผู้สอนสามารถจัดกิจกรรม 
โดยประยุกต์ใช้พิพิธภัณฑ์เสมือนน้ีในรายวิชาท่ีเก่ียวข้อง เช่น  
การให้ผู้เรียนทำากิจกรรมผ่านส่ือมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ผ่านทาง
พิพิธภัณฑ์เสมือนเพ่ือเรียนรู้เน้ือหา จากน้ันสรุปองค์ความรู้ผ่าน 

แพลตฟอร์มท่ีสนับสนุนการทำาแผนท่ีความคิด  

นานาสาระและข่่าวสาร

มิวเซีึ่ยมสยาม   
https://www.museumsiam.org/
virtualexhibition/DecodeThai_4/

https://naturalhistory2.si.edu/
vt3/NMNH/ และ 
https://naturalhistory.si.
edu/exhibits

mailto:skare@ipst.ac.th?subject=%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B8%8A%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%99
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สสวีท. เติัมุไฟเรียนร้�วิีทยากิารคำานวีณิให�คร้ ตัชด. 
สร�างควีามุมัุ�นใจในกิารจัดกิารเรียนกิารสอนคุณิภาพเข�มุ

ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ ลิมปิจ�านงค์ ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  
เปิดเผยว่า สสวท. ได้เร่งดำาเนินการพัฒนาครูผู้สอนวิทยาการคำานวณอย่างต่อเน่ือง เพ่ือยกระดับคุณภาพการเรียนรู้ของนักเรียนไทย
ให้แข่งขันได้ทันการเปล่ียนแปลงโลก โดยล่าสุดได้จัดการประชุมปฏิบัติการการจัดการเรียนรู้วิทยาการคำานวณ ครูผู้สอนในโรงเรียน
ตำารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนในโครงการพระราชดำาริ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ  
สยามบรมราชกุมารี ผ่านระบบออนไลน์ให้กับครูช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างวันท่ี 1-2 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 และช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 6 ระหว่างวันท่ี 8-9 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 รวมจำานวนท้ังส้ิน 440 คน ซ่ึีงเป็นการอบรมคร้ังท่ี 3 ต่อเน่ืองมาต้ังแต่ปี พ.ศ. 2561 
เพ่ือให้ครูผู้สอนในโรงเรียนตำารวจตระเวนชายแดน มีความรู้ความเข้าใจในมาตรฐานตวัช้ีวัดวิชาวิทยาการคำานวณ รวมท้ังวิธีการจัด 
การเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับตัวช้ีวัดดังกล่าว และสามารถนำาความรู้ไปจัดการเรียนรู้ในสถานศึกษาของตนเองได้ 

เน้ือหาหลักของการอบรมคร้ังน้ี เน้นการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับเน้ือหาตามมาตรฐานของหลักสูตร (Procedural 
Content Knowledge, PCK) ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ข่วยส่งเสริมความเข้าใจเพ่ือให้ครูสามารถจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียนได้
อย่างม่ันใจ เช่น การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเบ้ืองต้น การใช้ Tree Diagram การเขียนโปรแกรมแบบ Unplugged รวมถึงเทคนิคต่างๆ 
เช่น การเขียนโปรแกรมแบบวนซีำ้า การประมวลผลข้อมูลเบ้ืองต้น การใช้อินเทอร์เน็ตและเทคโนโลยีอย่างมีประสิทธิภาพและ 
มีมารยาท ซ่ึีงครูได้ร่วมออกแบบกิจกรรมและนำาเสนอผลงานของตนเองอย่างน่าสนใจอีกด้วย  

กิารประชุมุปฏิิบัติักิาร
กิารจัดกิารเรียนร้�วิีทยากิารคำานวีณิ

คร้่ผ้้สื่อนำในำโร่งเรี่ยนำตำำ�ร่วจตำร่ะเวนำช�ยแดนำ โร่งเรี่ยนำในำโคร่งก้�ร่พร่ะร่�ชดำ�ริ่ฯ

ข่าว สสวท 
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ฝึึกิปฏิิบัติัออนไลน์ เรียนร้�วิีทย์ 
คณิิตัได�พร�อมุเพ่�อนๆ

ผู้้�แทนประเทศไทยควี�า 1 เหรียญ
ทองแดงคอมุพิวีเตัอร์โอลิมุปกิิ

ผู่้านระบบออนไลน์

สสวท. ดำาเนินการคัดเลือกนักเรียนเข้าโครงการ 
พัฒนาอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ประจำา
ปีการศึกษา 2564 เพ่ือพัฒนาและส่งเสริมด้านวิทยาศาสตร์
และคณิตศาสตร์ให้ตรงกับศักยภาพของนักเรียน ในปีน้ี 
สสวท. จัดกิจกรรมแตกต่างจากปีท่ีผ่านมา โดยคำานึงถึง 
ความปลอดภัยของนักเรียน ลดการสัมผัสและใช้ส่ิงของ 
ร่วมกัน อันเป็นการดำาเนินการตามมาตรการในการป้องกัน
การติดต่อของโรค COVID-19 โดยการจัดส่งชุดกิจกรรม
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ 
ด้วยตนเองจากท่ีบ้าน ศึกษาจากคู่มือและวิดีโอ นอกจากน้ี 
ยังมีนักวิชาการของ สสวท. คอยให้คำาปรึกษาและคำาแนะนำา 
ผ่านช่องทางออนไลน์ของโครงการฯ เช่น โทรศัพท์ และ 
Facebook Fan Page ของโครงการฯ ส่วนนักเรียนท่ีได้รับ
เหรียญรางวัลของโครงการฯ สสวท. ได้จัดส่งชุดอุปกรณ์ให้
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองจากท่ีบ้าน และเข้าร่วม
กิจกรรมพร้อมกับเพ่ือนๆ และวิทยากรผ่านระบบออนไลน์
ด้วยโปรแกรม ZOOM เม่ือวันท่ี 29 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 
ท่ีผ่านมา 

ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ ลิมปิจ�านงค์ ผู้อำานวยการ
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  
แจ้งว่าผู้แทนประเทศไทยท่ีเข้าร่วมการแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิก 
ระหว่างประเทศ คร้ังท่ี 33 ประจำาปี 2564 International Olympiad 
in Informatics 2021 (IOI 2021) ผ่านระบบออนไลนจ์ากประเทศไทย 
โดยเจ้าภาพคือสาธารณรัฐสิงคโปร์ ระหว่างวันท่ี 19-28 มิถุนายน 
พ.ศ. 2564 

ผลปรากฏว่า นายคณิน สุภาพ โรงเรียนสวนกุหลาบ
วิทยาลัย กรุงเทพฯ ได้รับเหรียญทองแดง นอกจากน้ี ผู้แทนประเทศไทย
ท่ีเข้าร่วมการแข่งขันคร้ังน้ีพร้อมกัน ได้แก่ นายฐิตริน ศาสตรสาธิต 
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย กรุงเทพฯ นายปพณ ละเภท 
โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ์ จังหวัดนครปฐม นายภัครินทร์ ลีไตรรงค์ 
โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา กรุงเทพฯ 

ในภาพน้องๆ นักเรียนในโครงการกำาลังลงมือปฏิบัติ 
การเรียนรู้จากชุดกิจกรรมท่ี สสวท. จัดส่งให้ท่ีบ้าน พร้อมท้ังศึกษา
จากคู่มือและวีดิทัศน์ ได้แก่ กิจกรรมสารพันปัญหาเรขาคณิต 3 มิติ 
กิจกรรมการตรวจหาเช้ือไวรัสโคโรนาด้วยเทคนิค Real Time  
RT-PCR และกิจกรรม Wormy Robot อย่างสนุกและได้ความรู้
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ทีมุนักิเรียน รร.ดำารงราษฎร์สงเคราะห์ จ.เชียงราย 
ควี�าชัยประกิวีดนวัีตักิรรมุอนุรักิษ์นำ�า TJWP 2021

กิิจกิรรมุวัีนทะเลโลกิ 8 มิุ.ย. 
เวิีร์กิชอปออนไลน์เรียนร้�

วิีทยาศาสตัร์แบบปฏิิบัติัจริง

ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ ลิมปิจ�านงค์ ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริม 
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) แจ้งว่า ตามท่ีฝ่ายโลกศึกษาเพ่ือพัฒนา 
ส่ิงแวดล้อม (GLOBE) สสวท. ได้จัดประกวดผลงานวิจัยทางด้านวิทยาศาสตร์ท่ีแสดงถึง 
นวัตกรรมด้านการอนุรักษ์ทรัพยากรนำา้ของเยาวชนท่ีกำาลังศึกษาในระดับมัธยมศึกษา 
ท่ัวประเทศ เพ่ือส่งเสริมการบูรณาการความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี 
และวิศวกรรม รวมท้ังความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
ผ่านการทำางานวจัิยหรือสร้างส่ิงประดษิฐ์ นวัตกรรม โดยจัดประกวดส่ิงประดิษฐ์และ
นวัตกรรมการอนุรักษ์ทรัพยากรนำ้าสู่ความย่ังยืนปี 2564 Thailand Junior Water 
Prize 2021 (TJWP 2021) ชิงเงินรางวัล พร้อมโล่และเกียรติบัตร ผลปรากฏว่า รางวัล
ชนะเลิศ คือ นายธนวิชญ์ นำ้าใจดี และนายฟิวเจอร์ คงชู นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 โรงเรียนดำารงราษฎร์สงเคราะห์ จังหวัดเชียงราย จากผลงานวิจัยเร่่ือง เข็มขัดดูดซัีบ
ความช้ืนและใหธ้าตุอาหารจากวสัดุเหลือท้ิงในชมุชนเพ่ือการดแูลท่อนพันธ์ุอ้อยระยะ
แรกปลูก “Bio-Moisture-Nutrient Absorbing Belt for Promoting the Sugarcane 
Seedlings Growth from the Local Waste”

สำาหรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 คือ โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 
คือ โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง รางวัลชมเชย ได้แก่ โรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ์ จังหวัดนครปฐม โรงเรียน
บุญวาทย์วิทยาลัย จังหวัดลำาปาง และโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 

เม่ือวันท่ี 8 มิถุนายน พ.ศ. 2564 เวลา 13.00-15.00 น. 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ร่วมกับ
สถานเอกอัครราชทูตออสเตรเลียประจำาประเทศไทย และสถาบัน 
เกอเธ่ จัดการถ่ายทอดสดกิจกรรมเวิร์กชอปออนไลน์เรียนรู้
วิทยาศาสตร์แบบปฏิบัติจริงผ่านเฟซีบุ๊ก IPST Thailand เน่ืองใน 
วันทะเลโลก เพ่ือให้ทุกคนตระหนักถึงความสำาคัญของมหาสมุทร 
เเละท้องทะเลท่ีมีบทบาทต่อวิถีการดำารงอยู่ของทุกสรรพชีวิต เพราะ
มหาสมุทรคือปอดของโลก อีกท้ังยังเป็นแหล่งกำาเนิดหลักของอาหาร
และยา และมีส่วนสำาคัญต่อการเกิดของส่ิงมีชีวิตอย่างย่ิง ทว่าขณะน้ี
มหาสมทุรกำาลังต้องการความรว่มมือในการเยยีวยาอนัเน่ืองมาจาก
ผลกระทบของการกระทำาจากนำา้มือมนุษย์ โดยมี ดร.สจ๊วต โคลฮาเกน 
(Dr. Stuart Kohlhagen) เป็นวิทยากร กิจกรรมน้ีมุ่งประเด็นเร่ือง
สมุทรศาสตร์ฟิสิกส์ (Physical Oceanography) ผ่านซีีรีส์กิจกรรม
เวิร์กชอปออนไลน์ เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจให้ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์
ตลอดจนนักจัดกิจกรรมด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์ และผู้ปกครอง 
โดยภาษาท่ีใช้ในกิจกรรมน้ีเป็นภาษาอังกฤษ และมีแปลภาษาไทย 
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ผู้้�แทนประเทศไทยควี�าชัยฟสิิกิส์โอลิมุปกิิระดับทวีีปเอเชีย ออนไลน์ 64

ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ ลิมปิจ�านงค์ ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)  
แจ้งว่า ตามท่ีได้ดำาเนินการคัดเลือกนักเรียนเป็นผู้แทนประเทศไทยเข้าแข่งขันฟิสิกส์โอลิมปิกระดับทวีปเอเชีย 2564 โดยมีไต้หวัน 
เป็นเจ้าภาพ ซ่ึีงคณะนักเรียนได้เข้าร่วมการแข่งขันฟิสิกส์โอลิมปิกระดับทวีปเอเชียผ่านระบบออนไลน์จากประเทศไทย ระหว่างวันท่ี  
17-24 พฤษภาคม พ.ศ. 2564  ผลปรากฏว่าผู้แทนประเทศไทย สามารถทำาได้ 2 เหรียญทอง  1 เหรียญทองแดง 5 เกียรติคุณประกาศ การ
แข่งขันประกอบด้วยภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติโดยผ่านระบบออนไลน์  มีนักเรียนเข้าร่วมในการแข่งขัน 181 คน จาก 22 ประเทศ ได้
รับเหรียญทองรวม 27 เหรียญ เหรียญเงิน 18 เหรียญ เหรียญทองแดง 24 เหรียญ และ 34 เกียรติคุณประกาศ ท้ังน้ีมีพิธีปิดพร้อม
ประกาศผลในวันท่ี 24 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 ทางออนไลน์อีกด้วย 
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สสวีท. ร่วีมุงานประชุมุประจำาป ี2021 
GLOBE Virtual Regional Meeting for Asia and Pacific (RM2021)

สสวท. ร่วมงานประชุมประจำาปี 2021 GLOBE Virtual Regional Meeting for Asia and Pacific (RM2021) ซ่ึีงจัด
ข้ึนระหว่างวันท่ี 3-4 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 โดยมีประเทศสมาชิกเข้าร่วมรายงานผลการดำาเนินงานและวางแผนกลยุทธ์ ภายใต้ธีม 
Challenges & Achievements of “Doing GLOBE Virtually” 13 ประเทศ

โดยมี ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ ลิมปิจ�านงค์ ผู้อำานวยการ สสวท. นำาเสนอแผนการจัดประชุม 2022 GLOBE Virtual 
Regional Meeting for Asia and Pacific ท่ีประเทศไทยจะเป็นเจ้าภาพ และ ดร.วรวรงค์ รักเรืองเดช ผู้ช่วยผู้อำานวยการ สสวท.  
นำาเสนอผลการดำาเนินงานของ GLOBE ประเทศไทยในปี 2020-2021

ในช่วงปี 2020-2021 GLOBE Thailand โดย สสวท. ได้ขับเคล่ือนการจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ส่ิงแวดล้อม  
มาเป็นปีท่ี 21 โดยดำาเนินการร่วมกับเครือข่ายต่างๆ รวมถึงมหาวิทยาลัย 35 แห่ง ได้จัดเวทีประกวด Sceince Research  
Competition (SRC2020) และ Thailand Junior Water Prize (TJWP2020) เพ่ือคัดนักเรียนร่วมงาน Stockholm Junior Water Prize 
การจัดการฝึกอบรมและสัมมนา การยกย่องเชิดชูเกียรติ การจัดทำาส่ือการเรียนรู้ ส่ือดิจิทัล คลิปการสอน และแคมเปญโซีเชียลมีเดีย 
รวมถึงผลิตผลงานวิจัยจากองค์ความรู้ของฝ่าย GLOBE โดยรวบรวมผลงานไว้บนเว็บไซีต์ https://globefamily.ipst.ac.th  

https://globefamily.ipst.ac.th/
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ภาพ 1 แผนภาพแสดงปัจจัยท่ีเก่ียวข้องจากการสร้างภูมิคุ้มกันหมู่ (Heard Immunity)

สวัสดีผู้อ่านทุกท่าน เป็นเวลาเกือบจะสองปีแล้ว ท่ีมนุษย์โลกต้องเผชิญกับการโจมตีจากไวรัส COVID-19 

ซ่ึึ่งเม่ือประเมินจากสถานการณ์การระบาดและการกลายพันธ์ุในหลายๆ ประเทศท่ัวโลก ท�าให้กังวลว่า COVID-19  

น่าจะสร้างปัญหาให้กับมนุษย์โลกอีกนานหลายปีทีเดียว และเช่ือว่าทุกท่านจะสามารถปรบัตัวให้อยู่รอดได้ในสถานการณ์

เช่นน้ี แม้ว่าในใจอาจจะรู้สึกแปลกและยากจะยอมรับได้ก็ตาม “เราจะต้องผ่านสถานการณ์ไปด้วยกัน สู้ๆ นะจ๊ะ” 

ส่ิงท่ีมีการพูดถึงกันต้ังแต่การระบาดในช่วงแรกๆ เลยก็คือ ภูมิคุ้มกันหมู่ (Heard Immunity) ในสมัยก่อนท่ีมนุษย์จะคิดค้น 
และพัฒนาวัคซีีนมาใช้ได้ ภูมิคุ้มกันหมู่จะเกิดข้ึนโดยธรรมชาติ จากการติดเช้ือแล้วร่างกายก็จะสร้างภูมิคุ้มกันข้ึนมาได้เอง  
คนไหนท่ีแข็งแรงก็จะอยู่รอด คนไหนอ่อนแอก็เสียชีวิต เป็นการคัดเลือกตามธรรมชาติอีกทางหน่ึงของส่ิงมีชีวิตบนโลก  
เม่ือมนุษย์พัฒนาวัคซีีนได้สำาเร็จ ภูมิคุ้มกันหมู่จึงเกิดข้ึนจากการใช้วัคซีึ่น ซ่ึีงเสมือนเป็นกระบวนการเร่งให้ร่างกายของมนุษย์ 
แต่ละคนรู้จักเช้ือ แล้วสร้างภูมิคุ้มกันข้ึนมาพร้อมๆ กันโดยไม่ต้องรอให้เกิดตามธรรมชาติ ซ่ึีงท้ัง 2 วิธีมีเป้าหมายเดียวกันคือ  
สร้างภูมิคุ้มกันให้เกิดข้ึนในร่างกายมนุษย์แต่ละคน เพ่ือลดอัตราการติดเช้ือและเกิดโรคระบาดในอนาคต 

จากบทวิเคราะห์ในนิตยสาร New Scientist, Aug 21-27, 2021 หน้า 17 เร่ือง Heard immunity to covid-19 may not be  
attainable in UK – A high vaccination rate same many lives, but it probably won’t be enough to stop covid-19 becoming  
a seasonal disease, finds Helen Thomson วิเคราะห์ว่า การสร้างภูมิคุ้มกันหมู่มีปัจจัยต่างๆ ท่ีเก่ียวข้องหลายประเดน็ ท้ังท่ีเกิดจาก 
ความแตกต่างระหว่างตัวบุคคล พฤติกรรมทางสังคม และจากทางฝั�งวัคซีีน ซ่ึีงมีความหมายรวมไปถึงประสิทธิภาพของวัคซีีน  
การจัดการวัคซีีนท่ีไม่ใช่มองแค่ประเทศใครประเทศมันเท่าน้ัน ต้องมองถึงการจัดการวัคซีีนของทุกประเทศในโลก สุดท้าย 
ท่ีดูจะร้ายแรงท่ีสุดและไม่สามารถควบคุมได้ก็คือ ความสามารถในการปรับตัวของไวรัสเพ่ือให้ตัวมันเองอยู่รอด หรือท่ีเรียกกันว่า  
การกลายพันธ์ุของไวรัส COVID-19 น่ันเอง (ภาพ 1) และนักวิทยาศาสตร์ก็คาดการณ์ไว้ว่า ต่อไปเช้ือ COVID-19 อาจจะกลายเป็น
โรคท่ีมาตามฤดูกาล ซ่ึีงจะมาเย่ียมมนุษย์ทุกๆ ปี ปีละคร้ังหรือสองคร้ังก็ว่ากันไป ข้ึนกับว่าเป็นสายพันธ์ุใด 
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นิิตยสาร สสวท. จะมีีการเปลีี่�ยนิแปลี่งเกิดข้ึ้�นิจ้า  
การเปลี่ี�ยนิแปลี่งที�ว่าก็คืือ จะเป็นินิิตยสาร สสวท. ในิรูปแบบ
ดิจิทัลี่เต็มีรูปแบบ โดยจะไม่ีมีีการตีพิิมีพ์ินิิตยสารเป็นิแบบ 
กระดาษอีกแล้ี่ว ทำาให้้ต่ายต้องเปลีี่�ยนิอะไรเล็ี่กๆ น้ิอยๆ ด้วยเช่่นิกันิ  
สิ�งแรกก็คืือ จะไม่ีมีีคืำาถามีในินิิตยสารให้้คุืณได้ร่วมีตอบแล้ี่ว  
แต่ต่ายยังสามีารถคุืยได้เห้มืีอนิเดิมี ห้ากคุืณสนิใจเรื�องราว
เกี�ยวกับวิทยาศาสตร์ คืณิตศาสตร์ แลี่ะเทคืโนิโลี่ยี รวมีไปถ้ง
การเรียนิการสอนิในิเรื�องเห้ลี่่านีิ� สามีารถเขีึ้ยนิ email ส่งมีา 
บอกกล่ี่าว ถามีห้าได้เห้มืีอนิเดิมีที� funny_rabbit@live.co.uk  
แล้ี่วพิบกันิให้ม่ีในิฉบับห้น้ิานิะจ๊ะ

จากเรื�องที�ต่ายเล่ี่ามีา การตรวจพิบเชื่�อโคืวิดสายพัินิธ์ุุ์แอฟริกาใต้ เมืี�อวันิที� 2 เมีษายนิ พิ.ศ. 2564 ที�ตรวจพิบว่า 
มีีคืนิไทยที�เดินิทางกลี่ับมีาจากต่างประเทศจำานิวนิ 10 คืนิติดเชื่�อ ต่ายอยากรู้ว่ามีีผูู้้ห้ญิิงห้รือผูู้้ช่ายมีากกว่ากันิ จัดเป็นิ 
การพิัฒนิาทักษะในิการสืบค้ืนิข้ึ้อมูีลี่ขึ้องคืุณว่า จะสามีารถห้าขึ้้อมูีลี่นีิ�เพิิ�มีเติมีได้ห้รือไม่ี แลี่ะคืำาตอบสำาห้รับคืำาถามีนีิ�ก็คืือ  
มีีผูู้้ป่วยเป็นิช่ายมีากกว่าห้ญิิงจ้า ฉบับนีิ�ไม่ีมีีคืนิตอบคืำาถามีถูก ต่ายแลี่ะทีมีบรรณาธิุ์การจ้งไม่ีได้แจกรางวัลี่ไปให้้ใคืร
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ภาพ 2 ถ้าคื่า RO ห้รือคื่าระดับการติดเช่ื�อพิื�นิฐานิขึ้อง COVID-19 เป็นิ 2 จะทำาให้้มีีโอกาสที�จะมีีผูู้้ติดเช่ื�อ
เพิิ�มีขึ้้�นิ 2 คืนิ เมีื�อมีีการติดต่อสัมีผู้ัสกับผูู้้คืนิในิสังคืมี 

ที่่�มา The Tricky Math of Herd Immunity for COVID-19 | Quanta Magazine

 ในิบทคืวามีจากนิิตยสาร New Scientist มีีสิ�งที�ทุกท่านิอาจจะสงสัยก็คืือ ค่ืา RO ห้รือค่ืา Basic Reproductive Number 
ห้รือ Basic Reproduction Ratio ในิวิทยาการระบาด ค่ืานีิ�คืือ ค่ืาระดับการติดเชื่�อพืิ�นิฐานิห้รือแปลี่ตรงๆ คืือเลี่ขึ้สืบพัินิธ์ุุ์พืิ�นิฐานิ 
อ่านิว่า อาร์น็ิอต ห้รืออาร์ซีีโร่ ห้รืออาร์ศูนิย์ เป็นิค่ืาที�ได้จากแบบจำาลี่องทางคืณิตศาสตร์ อาร์ศูนิย์ยิ�งมีีค่ืามีาก จะแสดงให้้เห็้นิว่า 
เชื่�อสามีารถแพิร่กระจายจากคืนิที�เป็นิไปได้มีาก เช่่นิ ถ้า RO เท่ากับ 2 ห้มีายคืวามีว่า ถ้ามีีคืนิติดเชื่�อ 1 คืนิ จะมีีโอกาสแพิร่เชื่�อ 
ไปยังคืนิอื�นิที�มีาสัมีผัู้สใกล้ี่ชิ่ดได้อีก 2 คืนิ 

จากภาพิ 2 ในิช่่วงขึ้องการเริ�มีต้นิระบาดขึ้อง COVID-19 ในิประเทศจีนิ พิบว่าค่ืา RO = 2.5 จากนัิ�นิเชื่�อไวรัส 
ก็มีีการกลี่ายพัินิธ์ุุ์ทำาให้้เกิดการติดเชื่�อกันิง่ายข้ึ้�นิ ในิปัจจุบันิพิบว่า สายพัินิธ์ุุ์เดลี่ตามีีค่ืา RO อยู่ระห้ว่าง 5-9.5 เลี่ยทีเดียว ทำาให้้ 
ทีมีวิจัยในิประเทศอังกฤษคืาดการณ์วา่ ถ้าจะต้องสร้างภูมีคุ้ิืมีกนัิห้มู่ีจริงๆ จะต้องฉีดวัคืซีีนิให้้ได้ถ้ง 80-90% ขึ้องประช่ากรทั�งประเทศ 
แต่ไม่ีใช่่แค่ืนัิ�นินิะ เพิราะต้องคืำาน้ิงถ้งประสิทธิุ์ภาพิขึ้องวัคืซีีนิไปพิร้อมีๆ กันิด้วย นีิ�เองทำาให้้ทีมีวิจัย นัิกวิทยาศาสตร์แลี่ะบุคืลี่ากร
ทางการแพิทย์เริ�มีมีองเห็้นิแล้ี่วว่า มัีนิยากที�จะก้าวไปถ้งจุดนัิ�นิได้  

 ต่่าย แสนซน ต่่าย แสนซน

“To improve is to change, to be perfect 
is to change often. – Winston Churchill”

แปลได้้ว่่า ถ้้าจะให้้เกิิด้กิารพััฒนาก็ิต้้องลงมืือทำำา 
เพืั�อสร้างกิารเปล่�ยนแปลง ถ้้าจะให้้สมืบููรณ์์แบูบู 

ก็ิต้้องเปล่�ยนแปลงบู่อยๆ ต่้ายมัื�นใจว่่า น่�คืือ  
วิ่ถ่้ของกิารพััฒนาและเปล่�ยนแปลงของไว่รัสจ้า

ผู้้�ติิดเชื้้�อ

ประกาศ

mailto:funny_rabbit@live.co.uk
https://www.quantamagazine.org/the-tricky-math-of-covid-19-herd-immunity-20200630/


ศธ ๕๓๐๕.๒/๘๖๗๙ 

       ๒๖  สิงหาคม  ๒๕๖๔ 

เรื่อง   ขอแจงการเปลี่ยนแปลงการจัดทํานิตยสาร สสวท. 

เรียน   ทานสมาชิกนิตยสาร สสวท. 

 ตามท่ีสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ไดดําเนินการจัดทํานิตยสาร 

สสวท. ในรูปแบบสิ่งพิมพมานานเปนเวลา ๔๙ ป ปจจุบันเศรษฐกิจโลกและประเทศอยูในภาวะวิกฤต ประกอบกับมี

การระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา ๒๐๑๙ (โควิด-๑๙) ทําใหผูบริโภคปรับเปลี่ยนการดํารงชีวิตอยูบนโลกออนไลนมาก

ข้ึน สงผลตอการผลิตสื่อสิ่งพิมพในทองตลาด ในปงบประมาณ ๒๕๖๕ สสวท. มีการปรับลดงบประมาณสื่อสิ่งพิมพ

บางสวนมาเปนสื่อดิจิทัล ซ่ึงมีผลโดยตรงตอการดําเนินการจัดทํานิตยสาร สสวท. ท่ีปจจุบันไดจัดทําท้ังรูปแบบสื่อ

สิ่งพิมพและดิจิทัล นั้น  

 คณะกรรมการจัดทํานิตยสาร สสวท. จึงจําเปนตองตัดงบประมาณในสวนท่ีเปนสื่อสิ่งพิมพ 

คงเหลือแตรูปแบบดิจิทัลเทานั้น ท้ังนี้ นิตยสารฉบับท่ี ๒๓๓ (ฉบับเดือนพฤศจิกายน – ธันวาคม ๒๕๖๔) จะเปน

ฉบับสุดทายท่ีจะผลิตท้ังสองรูปแบบ จึงขอแจงใหทานสมาชิกทราบวาตั้งแตฉบับท่ี ๒๓๔ เปนตนไป ทานสมาชิก

สามารถติดตามนิตยสาร สสวท. ผานเว็บไซต emagazine.ipst.ac.th ได ฝายประสานงานจัดทํานิตยสารจะมีหนังสือ

แจงรายละเอียดการดําเนินการสําหรับสมาชิกท่ียังคงสภาพอยูใหทราบอีกครั้ง 

จึงเรียนมาเพ่ือทราบ  และขอขอบพระคุณทานสมาชิกนิตยสาร สสวท. มา ณ โอกาสนี้ดวย 

ขอแสดงความนับถือ 

 (นายชัยวุฒิ  เลิศวนสิรวิรรณ) 

         ผูชวยผูอํานวยการ ปฏิบัติงานแทน 

    ผูอํานวยการสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ฝายนวัตกรรมเพ่ือการเรียนรู (หองสมุด) 

โทร. ๐๒-๓๙๒๔-๐๒๑ ตอ ๓๓๐๗ 

โทรสาร. ๐๒-๓๘๒๓-๒๔๖ 

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  rmane@ipst.ac.th 

หนังสือฉบับนี้ลงนามอิเล็กทรอนิกส โดยสามารถตรวจสอบและยืนยันความถูกตองจากเลขท่ีหนังสือไดท่ี 

http://executivesigned.ipst.ac.th 

สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี  กระทรวงศึกษาธิการ 
 ๙๒๔ ถนนสุขุมวิท แขวงพระโขนง เขตคลองเตย กรุงเทพฯ ๑๐๑๑๐  โทร. ๐ ๒๓๙๒ ๔๐๒๑ 
โทรสาร  ๐ ๒๓๘๑ ๐๗๕๐  http://www.ipst.ac.th  E-mail: saraban@ipst.ac.th 
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หนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติมวิทยาศาสตร์

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี
กระทรวงศึกษาธิการ

หนังสือเรียนรายวิชาเพ
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